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Clanek 2: Podpora digitalnich inovaci v kulturnich a
tvarcéich odvétvich: Novy pohled na zakladé pruzkumu
EPICURIOUS EU

V rozvijejicim se prostfedi kulturnich a tvir&ich odvétvi (CCl) hraje projekt EPICURIOUS,
financovany z programu EU Erasmus+, klicovou roli. Tato iniciativa se snazi nejen pochopit
nuance zapojeni mladych lidi do kulturnich a tvlr€ich odvétvi, ale zaméfuje se také na
zvySovani digitalnich kompetenci, které jsou v dnesnim digitalizovaném svété kliCovou slozkou
uspéchu.

Komplexni prizkum EPICURIOUS EU, ktery zahrnuje sedm zemi Evropské unie, se zabyva
digitalnimi schopnostmi mladych lidi, zejména téch, ktefi se nachazeji mimo tradi¢ni sféru
vzdélavani, zaméstnani nebo odborné pfipravy. Zprava je bohatou mozaikou poznatkd, které
zkoumaiji rizné aspekty, jako je uroven digitalnich dovednosti u¢astnik(, jejich obeznamenost
s online vzdélavanim a jejich priklon k digitalnimu vzdélavani. Poskytuje pohled na stavajici
digitalni kompetence a aspirace mladych lidi v souvislosti s digitalnim rozmérem kulturnich a
tvarcich odvétvi.

Zajimavym aspektem prizkumu je rdznorodost Urovné digitalnich dovednosti Ucastnikd.
Znacna ¢ast z nich sama hodnoti své digitalni dovednosti na mirné pokro€ilé az pokrocilé
urovni, pfesto vSak zUstava znatelna mezera ve znalostech. Tento rozdil poukazuje na
prilezitost pro pfizplisobené e-learningové iniciativy, jejichz cilem je preklenout tyto rozdily a
zvysit digitalni gramotnost.

Zjisténi také osvétluji zkuSenosti u€astnikl s online vzdélavanim a odhaluji prostfedi, kde
znacny pocet uc€astnikl pfijal online vzdélavani, av8ak néktefi zustavaji nezasvéceni. Tato
dichotomie podtrhuje potfebu pfistupnych a inkluzivnich strategii digitalniho vzdélavani, které
vyhovuji rdznym urovnim pfedchozich zkusenosti.

Dulezité je, ze respondenti prizkumu davaji prfednost praktickému, praktickému
vzdélavani v oblasti digitalnich dovednosti. Vyjadfuji touhu po vzdélavacich
zkuSenostech, které by spojovaly teoretické znalosti s praktickym vyuzitim, coz
odpovida souasnym vzdélavacim metodikam, které kladou dlraz na uceni
prostfednictvim zkusenosti.

Zaveérem lze fici, ze projekt EPICURIOUS, ktery vychazi z téchto poznatkd, stoji v Cele
usili o posileni postaveni mladych lidi v kulturnich a tvar€ich odvétvich. Podporou
digitalni gramotnosti a nabidkou individualizované praktické vyuky projekt nejen
zvySuje zaméstnatelnost v kulturnich a tvar€ich odvétvich, ale také pfispiva k
osobnimu a profesnimu ristu evropské mladeze a formuje z ni vSestranné, digitalné
zdatné jedince pfipravené pfijmout dynamické vyzvy kreativni ekonomiky.
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Mezery v digitalnich dovednostech

Prizkum EPICURIOUS EU odhaluje raznorodou situaci v oblasti digitalnich kompetenci
mladych lidi v kulturnich a tvarcich odvétvich. Tato riznorodost v Urovni digitalnich dovednosti
neni pouhym statistickym zjis§ténim, ale vyzvou k akci. Prizkum ukazuje, ze zatimco znacna
Cast ucCastnik hodnoti své digitalni dovednosti jako mirné pokrocilé az pokrocilé, ve
skute¢nych digitalnich znalostech panuji napadné rozdily. Tento rozdil mezi vnimanymi a
skute€nymi dovednostmi je kritickou oblasti, na kterou se nas projekt zamérfuje.

Projekt také Celi dvoji vyzvé: zaprvé pfesné posoudit skute€nou uroven digitalnich znalosti
Ucastnikl a zadruhé vyvinout na miru Sité e-learningové iniciativy, které by tyto zjiSténé
nedostatky odstranily. Tento pfistup je zasadni pro preménu vnimanych kompetenci na
hmatatelné, uplatnitelné dovednosti.

Prizkum navic upozorfiuje na potfebu rozmanitého pfistupu v oblasti digitalniho vzdélavani,
ktery by zohledhoval rizné vychozi situace ucastnikl. Pro nékteré zacina cesta k digitalni
gramotnosti zakladnimi dovednostmi, zatimco pro jiné zahrnuje rozvijeni stavajicich znalosti
s cilem dosahnout pokrocilych kompetenci. Preference praktického, praktického Skoleni v
oblasti digitalnich dovednosti, jak ji vyjadfili respondenti prizkumu, dale podtrhuje nutnost
modelu zazitkového uceni. Tento model by mél plynule propojovat teoretické znalosti s
realnymi aplikacemi a zajiStovat, aby zaci mohli své digitalni dovednosti uplatnit v praktickém
a tvur¢im kontextu.

Projekt Epicurious si proto klade za cil vybavit mladé lidi potfebnymi digitalnimi dovednostmi
tim, Ze se bude zabyvat nedostatky v digitalnich dovednostech, které prizkum odhalil. Cilem
tohoto Skoleni neni pouze pfedavani znalosti, ale podpora generace digitalné gramotnych a
kreativné zalozenych jedincl, ktefi se dokazi orientovat v dynamickém prostfedi kulturnich a
tvarcich odveétvi a utvaret jej.
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