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4 WICHTIGSTE ERKENNTNISSE

Wirtschaftlicher Beitrag
Die Kultur- und Kreativbranche trägt
jährlich 559 Milliarden Euro zum BIP
der EU bei, was 4,2 % des
gesamten BIP entspricht.

Marktdynamik
Die Digitalisierung hat zu einem
Anstieg der Marktchancen um 20 % in
allen Sektoren geführt, insbesondere
in der Musik-, Film- und
Multimediaindustrie.

Online-Herausforderungen
Die digitale Piraterie ist in den

letzten fünf Jahren um 30 %
angestiegen und setzt die

traditionellen Einnahme- und
Vergütungsmodelle der

Kulturbranche unter Druck.

Auswirkungen der
Digitalisierung

Mehr als 7 Millionen Menschen sind
europaweit in der Kultur- und

Kreativbranche beschäftigt, wobei die
Digitalisierung die Berufsbilder und die

Marktdynamik beeinflusst
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