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Artikel 4: EPICURIOUS: Ein Weg zum Erfolg in der Kultur-
und Kreativwirtschaft

Das EPICURIOUS-Projekt befasste sich mit der steigenden Nachfrage nach beruflichen,
unternehmerischen und digitalen Fahigkeiten, insbesondere fiir NEETs (Not in Education,
Employment, or Training), arbeitslose Jugendliche und angehende Fachkréfte, die ihre Karriere in
diesen dynamischen Sektoren vorantreiben mdchten. Die EPICURIOUS-Kompetenzrad-Plattform
markiert den Hohepunkt eines zweijahrigen, wirkungsvollen Erasmus+-Projekts, das darauf abzielt,
junge Menschen in der Kultur- und Kreativwirtschaft (KKW) zu starken.

In den letzten zwei Jahren haben sieben Partner aus Zypern, Frankreich, Tschechien, Griechenland,
Osterreich, den Niederlanden und Polen zusammengearbeitet, um barrierefreie Tools und Ressourcen
zu entwickeln, die Qualifikationsliicken in der Kultur- und Kreativwirtschaft schlieRen. Der
Schwerpunkt des Projekts lag auf der Schaffung eines umfassenden Rahmens zur
Kompetenzerweiterung bei gleichzeitiger Gewahrleistung von Inklusivitat, Innovation und praktischer
Anwendbarkeit. Uber die EPICURIOUS-Kompetenzrad-Plattform haben Jugendliche nun Zugang zu
personalisierten Trainingsmoglichkeiten, die ihren Interessen entsprechen, ihr Potenzial fordern und
sie auf den modernen Arbeitsmarkt vorbereiten.

Rahmen zur Kompetenzerweiterung

Ein wichtiger Meilenstein des Projekts ist der Rahmen fiir die Kompetenzerweiterung, der durch
umfangreiche Forschung entwickelt wurde, einschlieflich einer Umfrage zu den Interessen von
Jugendlichen, um Bediirfnisse und Praferenzen zu ermitteln. Auf der Grundlage der Ergebnisse
wurden maRgeschneiderte Trainingsmaterialien erstellt, die sich auf sechs Hauptbereiche innerhalb
der Kultur- und Kreativwirtschaft konzentrieren: Musik, Schreiben, Kunsthandwerk, Bildende Kunst,
Digitale Fertigkeiten und Technologien sowie Film und Medien. Neben diesen Materialien wurde im
Rahmen des Projekts ein praktischer Leitfaden fiir Jungunternehmer:innen mit Tipps, Ubungen und
bewahrten Verfahren zur Forderung von Innovationen und zur Unterstlitzung der beruflichen
Entwicklung bereitgestellt.

EPICURIOUS Kompetenzrad-Plattform

Von zentraler Bedeutung fiir den Erfolg des Projekts ist die EPICURIOUS-Kompetenzrad-Plattform,
ein interaktives Lerntool, das fir jede:n Benutzer:in eine maBgeschneiderte Bildungserfahrung bietet.
Die Plattform zeichnet sich durch einen personalisierten Ansatz aus: Die Lernenden fillen einen
Fragebogen zur Erstbewertung aus, der ihre Interessen ermittelt und sie durch die relevantesten
Bildungsmodule fiihrt. Diese Module sind darauf ausgelegt, das Wissen der Teilnehmer:innen in
Schlisselbereichen zu erweitern, ihre digitalen Kompetenzen zu verbessern und unternehmerische
Fahigkeiten aufzubauen, die flr den Erfolg in den Kultur- und Kreativwirtschaft unerlasslich sind.

Die Fortschritte der Teilnehmer:innen werden durch sogenannte Open Badges bestatigt, ein
Zertifizierungssystem, das es Lernenden ermdglicht, ihre Leistungen in bestimmten Themenbereichen
zu prasentieren. Diese greifbare Anerkennung hilft den Lernenden nicht nur dabei, ihre Entwicklung
zu verfolgen, sondern bietet auch einen wertvollen Nachweis, den sie zukiinftigen Arbeitgebern
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vorlegen konnen. Die Plattform kommt nicht nur einzelnen Lernenden zugute, sondern bietet auch
Ressourcen fir Padagog:innen und Jugendarbeiter:innen. Es wurde ein umfassender Leitfaden
erstellt, der Fachleuten dabei helfen soll, die EPICURIOUS-Kompetenzrad-Plattform in ihre
Lehrmethoden zu integrieren und so ihre Auswirkungen auf die Jugendentwicklung im Kultur- und
Kreativsektor weiter zu maximieren.

Um die Wirksamkeit der Plattform und des Rahmens zur Kompetenzerweiterung sicherzustellen,
wurden strenge interne und externe Pilottests durchgefiihrt. Das Feedback von Jugendlichen,
Padagog:innen und Interessengruppen spielte eine entscheidende Rolle bei der Verfeinerung der
Tools, der Verbesserung der Benutzerfreundlichkeit und der Gewahrleistung, dass die Ressourcen den
Bedirfnissen der Zielgruppe entsprechen. Diese Bemihungen garantieren, dass die
EPICURIOUS-Kompetenzrad-Plattform sowohl benutzerfreundlich als auch wirkungsvoll bleibt.
Besuchen Sie https://epicurious.erasmusplus.space/de und erleben Sie die EPICURIOUS-Reise!

EPICURIOUS - Projektergebnisse

Die Erfolge des Projekts gehen lber seinen offiziellen Abschluss hinaus. Alle Ergebnisse, einschlieBlich
der Trainingsmaterialien, Leitfaden und der EPICURIOUS-Kompetenzrad-Plattform, sind jetzt online
verfligbar und in mehreren Sprachen (EN, GR, FR, CZ, DE, PL und NL) zuganglich. Dies gewahrleistet
eine weite Verbreitung in ganz Europa, sodass mehr Jugendliche von diesen innovativen Tools
profitieren konnen. Die Plattform wird auch weiterhin als langfristige Ressource dienen und junge
Menschen dabei unterstitzen, ihr Potenzial zu entdecken und eine sinnvolle Karriere in den Kultur-
und Kreativwirtschaft zu verfolgen.

Das EPICURIOUS-Projekt schafft Moglichkeiten fir verschiedene Interessengruppen. Arbeitslosen
Jugendlichen und NEETs bietet es eine solide Grundlage an Wissen und Fahigkeiten, um ihre
Beschaftigungsfahigkeit zu verbessern und in die Arbeitswelt einzusteigen. Studierenden und jungen
Berufstdtigen bietet es moderne Trainingstools, um ihre Lebensldufe aufzuwerten und
Wettbewerbsfahigkeiten in der Kreativwirtschaft aufzubauen. Auch Padagog:innen, Mentor:innen
und Jugendorganisationen kénnen von den maRgeschneiderten Ressourcen der Plattform profitieren,
die innovative Methoden zur Unterstiitzung der Jugendentwicklung bieten.

Fazit

Zusammenfassend ldsst sich sagen, dass EPICURIOUS nicht einfach nur eine weitere
Bildungsplattform ist — es ist ein Tor zu neuen Moglichkeiten. Durch das Angebot einer
personalisierten, interaktiven und praktischen Lernerfahrung hilft es jungen Menschen dabei, die
Fahigkeiten zu erwerben, die sie bendtigen, um auf einem sich schnell verandernden Arbeitsmarkt
bestehen zu konnen. Das Projekt kombiniert Innovation, Barrierefreiheit und Zusammenarbeit, um
junge Menschen zu inspirieren, die berufliche Weiterentwicklung zu fordern und die Kultur- und
Kreativwirtschaft zu starken.

Um das EPICURIOUS-Projekt kennenzulernen und lhre Lernreise zu beginnen, besuchen Sie
https://epicurious.ilabour.eu/de/! Machen Sie noch heute lhren nichsten Schritt in eine kreative und
erfolgreiche Zukunft!
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