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Wkład gospodarczy
Sektor kultury i sektor kreatywny
wnoszą do PKB UE 559 mld euro
rocznie, co stanowi 4,2%
całkowitego PKB.

Dynamika rynku
Cyfryzacja doprowadziła do 20%
wzrostu możliwości rynkowych w
różnych sektorach, szczególnie w
branży muzycznej, filmowej i
multimedialnej.

Wyzwania online
Piractwo cyfrowe wzrosło o 30% w

ciągu ostatnich pięciu lat,
wywierając presję na tradycyjne

modele przychodów i wynagrodzeń
w branży kulturalnej.

Wpływ cyfryzacji
Ponad 7 milionów osób jest

zatrudnionych w sektorze kultury i
kreatywnym w całej Europie, a

cyfryzacja wpływa na role zawodowe i
dynamikę rynku.
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