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CZEGO DOTYCZY \
PROJEKT?

Projekt EPICURIOUS ma na celu zapewnienie mozliwosci e-
learningu dla mtodziezy w celu zwiekszenia lub rozwijania ich
umiejetnosci zawodowych, przedsiebiorczych i cyfrowych w branzy
kulturalnej i kreatywnej od podstaw.

Projekt skierowany jest w szczegolnosci do mtodziezy z
ograniczonym dostepem do mozliwosci edukacyjnych i
bezrobotnych (NEET). Projekt skierowany jest rowniez do mtodziezy
z wyksztatceniem Srednim lub wyzszym, mtodych obywateli
chcacych podnies¢ swoje umiejetnosci zawodowe, bezrobotnej
mtodziezy, pracownikow mtodziezowych / nauczycieli /
specjalistéw, organizacji mtodziezowych, centrow zdolnosci do
zatrudnienia i przedsiebiorczosci oraz mentorow / nauczycieli w
branzach kultury i kreatywnych.

CIESZ SIE EPICURIOUS
PODROZA

Podroz EPICURIOUS trwata dwa lata i byta naznaczona znaczgcymi
kamieniami milowymi i wspdlnymi wysitkami. Siedmiu partnerow z
siedmiu roznych krajow - Cypru, Francji, Czech, Holandii, Greciji,
Austrii i Polski - pracowato razem, aby pomyslnie ukonczyc te
podroz. W ciggu ostatnich kilku miesiecy i po koncowym
miedzynarodowym spotkaniu w Pradze w czerwcu, konsorcjum
pOCzynito znaczne postepy w opracowywaniu materiatow
edukacyjnych i narzedzi cyfrowych, aby pomyslnie zakoriczy¢ projekt
EPICURIOUS.

Ale podrdz nie konczy sie tutaj! Wyniki projektu pozostang dostepne
nawet po jego oficjalnym zakoriczeniu, zapewniajac, ze kazda mtoda
osoba bedzie mogta nadal korzystac z tego doswiadczenia.
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JAKIE SA WYNIKI
PROJEKTU?

W miare zblizania sie do konca projektu, z przyjemnoscig przedstawiamy
wszystkie jego wyniki:

Skills Enhancement Framework:

» Konsorcjum przeprowadzito badanie zainteresowan mtodziezy w celu
oceny ich potrzeb i zdefiniowania tematéw do opracowania
metodologii szkolenia w branzy kultury i branzy kreatywnej (CCl).

e Opracowano metodologie walidacji wiedzy zdobytej przez mtodych
stazystow. .

e Stworzono dostosowane do potrzeb tresci szkoleniowe dla mtodziezy
w sektorze kultury i kreatywnym, obejmujgce szesSC szczegodtowych i
istotnych tematdw.

e Dostarczono praktyczny przewodnik dotyczacy zwiekszania
przedsiebiorczo$ci mtodziezy w PKT. Przewodnik ten zawiera '

} wskazowki, najlepsze praktyki i cwiczenia szkoleniowe.

Spersonalizowane koto umiejetnosci EPICURIOUS:

e Konsorcjum opracowato narzedzie motywujace do nauki,
Spersonalizowane Koto Umiejetnosci, zawierajace interaktywne
moduty edukacyjne, ktére zapewniajg bezptatny dostep do szkolen i
wspierajg utrzymanie umiejetnosci przez mtodziez w PKT.

e Koto umiejetnosci ,profiluje” kazdego ucznia, identyfikujgc jego
osobiste zainteresowania i przedstawiajgc najbardziej odpowiednie
strategie uczenia sie.

e Zdobyta wiedza jest weryfikowana za pomocg odznak Open Badge.
Uzytkownicy zdobywajg odznake za kazdy pomyslnie ukornczony
temat.

e Stworzono Przewodnik dla 0sob pracujgcych V4
mtodzieza/edukatoréw, zawierajacy instrukcje dotyczace korzystania
z narzedzia i stosowania metodologii edukacyjnej. Przewodnik ten
wspiera osoby pracujgce z mtodzieza i edukatorow pracujgcych w 4
sektorach CCI, zwiekszajac ich wysitki dydaktyczne. : ‘J
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DOWIEDZIEC SIE
WIECEJ \
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Przeprowadzono wewnetrzne i zewnetrzne dziatania pilotazowe z
docelowymi odbiorcami w celu oceny zarowno ram doskonalenia
umiejetnosci, jak i narzedzia spersonalizowanego kota umiejetnosci.
Informacje zwrotne z tych dziatan pilotazowych byty nieocenione przy
wprowadzaniu ulepszen i finalizowaniu wynikdéw projektu.

Wszystkie wyniki sg dostepne w jezykach EN, GR, DU, FR, DE, PL i CZ.

W trakcie trwania projektu opracowano réznorodne materiaty, w tym
broszure i wideo, 4 artykuty, 4 infografiki i 4 biuletyny, wszystkie
przettumaczone na EN, GR, DU, FR, DE, PL i CZ.

W pazdzierniku i listopadzie kazdy z partnerow zorganizowat 4
wydarzenie promocyjne w swoich krajach, aby zaprezentowac projekt i -f-"
jego koncowe wyniki.

GDZIE ZNALEZC WYNIKI
PROJEKTU?

LEARN MORE @) https://epicurious.ilabour.eu

EPICURIOUS
PLATFORMA KOLA
UMIEJETNOSCI
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Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglady i opinie sa
jedynie opiniami autora lub autoréw i niekoniecznie
odzwierciedlajg poglady i opinie Unii Europejskiej lub - Ca-funded by
Europejskiej Agencji Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury (EACEA). the European Union
Unia Europejska ani EACEA nie ponoszg za nie

odpowiedzialnosdci.



https://www.facebook.com/epicuriousproject
https://www.instagram.com/epicuriousproject/
https://epicurious.ilabour.eu/

