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Artykut 1: Ujawnianie potencjatu NEET w branzach
kreatywnych: Ankieta EPICURIOUS

W kontekscie utrzymujgcej sie wysokiej stopy bezrobocia wsréod mtodziezy w krajach Unii
Europejskiej, projekt Erasmus+ EPICURIOUS wkracza z innowacyjnym rozwigzaniem. Projekt
ma na celu sprostanie wyzwaniom stojgcym przed mtodymi ludzmi, ktérzy nie ksztatcg sie, nie
pracujg ani nie szkolg (NEET), poprzez wykorzystanie potencjatu sektora kultury i sektora
kreatywnego (CCl). Jednak zanim projekt mogt skutecznie rozwigzaé ten problem, kluczowe
byto dogtebne zrozumienie obecnej wiedzy i zrozumienia NEET w odniesieniu do PKT i
gospodarki kreatywnej.

Niniejszy raport przedstawia wyniki szeroko zakrojonej ankiety przeprowadzonej w siedmiu
krajach Unii Europejskiej w ramach poczatkowej fazy projektu EPICURIOUS. Badanie miato na
celu zebranie cennych informacji na temat zainteresowan, wiedzy i wymagan szkoleniowych
NEET w odniesieniu do PKT. Raport konsoliduje raporty krajowe uzyskane od kazdego
partnera, zapewniajgc dogtebng analize odpowiedzi. Spostrzezenia zebrane z ankiety odegraja
kluczowa role w ksztattowaniu nadchodzacych faz projektu i pokierujg rozwojem
spersonalizowanego programu e-learningowego dla grupy docelowe;j.

W kolejnych czesciach raportu szczegétowo omoéwiono metodologie przyjeta do gromadzenia
danych, kluczowe wyniki badania oraz implikacje tych wynikéw dla przysztego przebiegu
projektu EPICURIOUS. Niniejszy raport jest Swiadectwem zaangazowania projektu w
zrozumienie i zaspokojenie wyjatkowych potrzeb NEET, a jego ostatecznym celem jest
wspieranie ich rozwoju i sukcesu w dziedzinie przemystu kulturalnego i kreatywnego.

Badanie przyniosto cenne spostrzezenia, ktére zostang wykorzystane na kolejnych etapach
projektu. Oto kilka zalecen i kolejnych krokéw opartych na wynikach badania:

Po pierwsze, istnieje potrzeba stworzenia programu edukacyjnego, ktéry obejmuje praktyczne
i praktyczne szkolenia w ramach CCl. Umozliwienie mtodym ludziom bezposredniego kontaktu
z narzedziami i technologiami cyfrowymi moze ufatwi¢ lepsze zrozumienie i rozwdj
umiejetnosci.

Po drugie, konieczne jest, aby proces uczenia sie byt powigzany z codziennym zyciem tych
mtodych ludzi. Mozna to osiggng¢, koncentrujgc sie na tematach w dziedzinie CCl, ktore
przyciggajg ich zainteresowanie i uwage, takich jak muzyka, sztuka, projektowanie ...

Po trzecie, projekt musi traktowac priorytetowo komunikacje dotyczacg znaczenia i
mozliwosci w ramach branzy kultury i branzy kreatywnej. Uczynienie koncepcji CCl dostepng i
istotng bedzie sprzyjac¢ wiekszemu zainteresowaniu wsréd NEET, co moze dodatkowo zachecié
ich do aktywnego zaangazowania sie w projekt.

Idac dalej, kolejna faza projektu EPICURIOUS skupi sie na opracowaniu spersonalizowanego
programu e-learningowego. Program ten bedzie opierat sie na wynikach ankiety, obejmujac

Sfinansowane ze $rodkéw UE. Wyrazone poglady i opinie sg jedynie opiniami autora lub
autoréw i niekoniecznie odzwierciedlajg poglgdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej
Agencji Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie
ponoszg za nie odpowiedzialnoSci.

Co-funded by
the European Union




Q'\C'uno Enhancing Employability of Youth in Cultural and Creative Industries Co-funded by
o Erasmus+ Cooperation partnerships in youth, the European Union
Project Ref: 2022-1-CY02-KA220-YOU-000086328

praktyczne szkolenia w obszarach cieszacych sie duzym zainteresowaniem, takich jak muzyka,
projektowanie, sztuka i pisanie, wraz z silnym naciskiem na praktyczne umiejetnosci cyfrowe.

Program e-learningowy bedzie réwniez zawierat moduty poswiecone wyjasnianiu pojec i
znaczenia CCl w prostych i przystepnych terminach, z przyktadami i zastosowaniami w swiecie
rzeczywistym. Celem jest zwiekszenie zrozumienia przez uczestnikdw branzy kulturalnej i
kreatywnej oraz zainspirowanie ich do odkrywania licznych mozliwosci oferowanych przez te
branze.

W miare postepdw projektu, bedzie on stale integrowat informacje zwrotne i sugestie
uczestnikéw, aby zapewni¢, ze program jest zgodny z ich potrzebami i zainteresowaniami.
Ostatecznym celem jest wyposazenie tych mtodych ludzi w umiejetnosci i wiedze niezbedne
do odniesienia sukcesu w branzy kulturalnej i kreatywnej, a tym samym zmniejszenie stopy
bezrobocia wsréd mtodziezy w Unii Europejskie;.

Zespot projektu EPICURIOUS dziekuje wszystkim uczestnikom ankiety. Ich cenne spostrzezenia
i informacje zwrotne stworzyty solidne podstawy do opracowania spersonalizowanego
programu szkoleniowego. Wkraczajac w kolejng faze projektu, z niecierpliwoscig czekamy na
przeksztatcenie tych spostrzezen w praktyczne strategie i narzedzia, ktére mogg rzeczywiscie
wspiera¢ NEET w ich drodze do odniesienia sukcesu w branzy kulturalnej i kreatywne;j.
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