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Artykut 2: Wspieranie innowacji cyfrowych w sektorze
kultury 1 sektorze kreatywnym: Nowa perspektywa
wynikajaca z badania EPICURIOUS EU Survey

Projekt EPICURIOUS, finansowany przez unijny program Erasmus+, odgrywa kluczowg role w
zmieniajgcym sie krajobrazie branzy kultury i branzy kreatywnej (CCl). Inicjatywa ta nie tylko
stara sie zrozumieé niuanse zaangazowania mtodziezy w PKT, ale takze koncentruje sie na
zwiekszaniu kompetencji cyfrowych, ktére sg kluczowym elementem sukcesu w dzisiejszym
zdigitalizowanym swiecie.

Kompleksowe badanie EPICURIOUS EU, obejmujgce siedem krajéow Unii Europejskiej, zagtebia
sie w cyfrowe umiejetnosci mtodych ludzi, szczegdlnie tych poza konwencjonalnymi sferami
edukacji, zatrudnienia lub szkolenia.

Raport jest bogatym zbiorem spostrzezen, badajgcym réine aspekty, takie jak poziom
umiejetnosci cyfrowych uczestnikéw, znajomosé uczenia sie online i ich sktonnosé do szkolen
cyfrowych. Zapewnia on wglad w istniejgce kompetencje cyfrowe i aspiracje mtodych ludzi w
odniesieniu do cyfrowego wymiaru PKT.

Intrygujgcym aspektem badania jest réznorodnos¢ poziomdw umiejetnosci cyfrowych wsréd
uczestnikdw. Znaczna czes¢ ankietowanych ocenia swoje umiejetnosci cyfrowe na poziomie
umiarkowanym lub zaawansowanym, jednak nadal istnieje znaczna luka w wiedzy
specjalistycznej. Ta rozbieznos$¢ podkresla mozliwosé podjecia dostosowanych inicjatyw e-
learningowych, majacych na celu wypetnienie tych luk i zwiekszenie umiejetnosci cyfrowych.

Wyniki badan rzucity réwniez swiatto na doswiadczenia uczestnikéw ze szkoleniami online,
ujawniajac krajobraz, w ktérym znaczna liczba osdb skorzystata z nauki online, ale niektérzy
pozostajg niewykorzystani.Ta dychotomia podkre$la potrzebe dostepnych, integracyjnych
strategii edukacji cyfrowej, ktére zaspokajajg rdozne poziomy wczesniejszego doswiadczenia.

Co waine, respondenci badania wyrazajg silng preferencje dla praktycznego, praktycznego
szkolenia w zakresie umiejetnosci cyfrowych. Wyrazajg tesknote za doswiadczeniami
edukacyjnymi, ktére faczg wiedze teoretyczng z praktycznym zastosowaniem, zgodnie ze
wspoétczesnymi metodologiami edukacyjnymi, ktdre ktadg nacisk na uczenie sie przez
doswiadczenie.

Podsumowujgc, projekt EPICURIOUS, oparty na tych spostrzezeniach, stoi na czele
wzmacniania pozycji mtodych ludzi w PKT.Poprzez promowanie umiejetnosci cyfrowych i
oferowanie spersonalizowanych, praktycznych szkolen, projekt nie tylko zwieksza szanse na
zatrudnienie w sektorze kultury i kreatywnym, ale takze przyczynia sie do rozwoju osobistego
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i zawodowego europejskiej mtodziezy, ksztattujgc jg na wszechstronne, biegte cyfrowo osoby
gotowe do podjecia dynamicznych wyzwan gospodarki kreatywne;j.
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Luki w umiejetnosciach cyfrowych

Badanie EPICURIOUS EU ujawnito zréznicowany krajobraz kompetencji cyfrowych wsréd
mtodych ludzi w PKT. Ta réznorodnos¢ poziomdw umiejetnosci cyfrowych nie jest jedynie
obserwacjg statystyczng, ale wezwaniem do dziatania. Badanie wskazuje, ze podczas gdy
znaczna czesc¢ uczestnikdw ocenia swoje umiejetnosci cyfrowe jako umiarkowane lub
zaawansowane, istnieje wyrazna rozbieznosc¢ w rzeczywistej wiedzy cyfrowej. Ta luka miedzy
postrzeganymi a rzeczywistymi umiejetnosciami jest kluczowym obszarem zainteresowania
naszego projektu.

Ponadto projekt stoi przed podwdjnym wyzwaniem: po pierwsze, aby doktadnie ocenié
rzeczywisty poziom biegtosci cyfrowej wsrdd uczestnikow, a po drugie, aby opracowac
dostosowane inicjatywy e-learningowe, ktére zajmuja sie tymi zidentyfikowanymi lukami. Takie
podejscie ma kluczowe znaczenie dla przeksztatcenia postrzeganych kompetencji w
namacalne, mozliwe do zatrudnienia umiejetnosci.

Co wiecej, badanie podkresla potrzebe zréznicowanego podejscia do edukacji cyfrowej,
uznajgc rozne punkty wyjscia uczestnikow. Dla niektorych podréz w zakresie umiejetnosci
cyfrowych rozpoczyna sie od podstawowych umiejetnosci, podczas gdy dla innych wigze sie
z budowaniem na istniejacej wiedzy w celu osiggniecia zaawansowanych kompetenc;ji.
Preferowanie praktycznego, praktycznego szkolenia w zakresie umiejetnosci cyfrowych,
wyrazone przez respondentow ankiety, dodatkowo podkresla koniecznos¢ stosowania modelu
uczenia sie przez doswiadczenie. Model ten powinien ptynnie integrowac wiedze teoretyczng
z rzeczywistymi zastosowaniami, zapewniajgc, ze uczniowie mogg stosowal swoje
umiejetnosci cyfrowe w praktycznych, kreatywnych kontekstach.

Dlatego tez projekt Epicurious ma na celu wyposazenie mtodych ludzi w niezbedne
umiejetnosci cyfrowe poprzez zajecie sie lukami w umiejetnosciach cyfrowych ujawnionymi w
ankiecie. W szkoleniu tym nie chodzi tylko o przekazywanie wiedzy, ale o wspieranie pokolenia
0s6b posiadajgcych umiejetnosci cyfrowe, kreatywnie wzmocnionych, ktére mogg poruszaé
sie i ksztattowa¢ dynamiczny krajobraz PKT.

Stworzone przez ILA
Grudzien 2023 r.

Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the
author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the European
Education and Culture Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor EACEA
can be held responsible for them.



