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Streszczenie

W module Film and Media nasze podejscie do nauki obejmuje studia przypadkéw oraz wskazéwki
i triki, ktore sg integralng czescig naszej kompleksowej metodologii szkoleniowej. Modut ten zostat
starannie opracowany, aby wzmocni¢ pozycje poszczegolnych osdb, zapewniajgc im niezbedne
umiejetnosci i wiedze potrzebng do rozwoju w tetnigcym zyciem swiecie filmu i medidw.

Uznajgc znaczgcy wptyw konkretnych studiéw przypadku na przemyst filmowy i spoteczenstwo,
niniejszy podrecznik przedstawia trzy fascynujgce studia przypadkéw do owocnej, pogtebionej
dyskusji. Przypadki te wywarty gteboki wptyw, ksztattujgc krajobraz filmowy i odzwierciedlajgc
szersze trendy spoteczne. Ponadto podrecznik zawiera réwniez kilka cennych wskazowek i
strategii dla os6b aspirujgcych do kariery w branzy medialne;.
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Studium przypadku 1: Titanic

Wprowadzenie

"Titanic" Jamesa Camerona (1997) to przetomowy film, ktéry opowiada tragiczng historie mitosng
Jacka i Rose na tle katastrofalnej podrézy rzekomo nieprzepuszczalnego statku Titanic. Niniejsze
studium przypadku analizuje historyczny sukces filmu, innowacyjne techniki produkcji i unikalne
strategie marketingowe.

Kontekst:

Wydany w 1997 roku "Titanic" byt bardzo oczekiwanym filmem ze wzgledu na ogromny budzet
szacowany na 200 milionéw dolaréw, tto historyczne i reputacje Jamesa Camerona jako rezysera
epickich filmow, ktére odniosty wielki sukces.

Kluczowi gracze:
e James Cameron (rezyser i scenarzysta)

e |eonardo DiCaprio (Jack Dawson)
e Kate Winslet (Rose DeWitt Bukater)

Cele:

Gtéwnym celem "Titanica" byto stworzenie wciggajacej i poruszajgcej historii mitosnej osadzonej
na tle powszechnie znanego wydarzenia historycznego, przy jednoczesnym zapewnieniu
doktadnos$ci historycznej. Film miat na celu przyciggniecie szerokiej publicznosci poprzez potezne
pofgczenie wielkiego romansu i ogromnej katastrofy. Film miat sta¢ sie tak zwanym "hitem
kinowym" i z pewnoscig spetnit ten zamiar, osiggajgc na catym $wiecie zysk brutto w wysokosci
2 264 743 305 USD.

Wplyw na spoteczenstwo:
Titanic" miat niewatpliwy i znaczacy wptyw na kulture popularng i szerzej:

e Odrodzone =zainteresowanie Titanicem: Film wywotat odrodzenie zainteresowania
tragiczng podrozg Titanica, co doprowadzito do powstania filméw dokumentalnych,
ksigzek i wystaw, a takze nowych badan wraku i szczagtkow statku.

e Modaimuzyka: Moda i muzyka z filmu, w tym "My Heart Will Go On" Celine Dion, wptynety
na trendy w modzie i listy przebojow muzycznych, gdzie singiel znalazt sie na szczycie.
Piosenka ta jest do dzi$ powszechnie uznawana za "piosenke Titanica".

e Jack i Rose: Leonardo DiCaprio i Kate Winslet w rolach Jacka i Rose stali sie ikonami, a
ich postacie symbolizowaty trwatg mito$¢. Media zaczety spekulowa¢ na temat relacji
miedzy prawdziwymi aktorami, a nie ich postaciami, przyciggajgc ogromne
zainteresowanie opinii publiczne;.

e Kultura popularna i internetowa: Sceny z filmu zyskaty status kultowych i do dzi$ sg
szeroko przywotywane. Wielu fanéw wcigz zastanawia sie, czy na zaimprowizowane;j
tratwie Rose naprawde nie bylo miejsca dla Jacka, a ludzie na catym Swiecie wcigz
odtwarzajg scene Jacka i Rose obejmujgcych sie na koncu pokfadu statku.
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Studium przypadku 2: Harry Potter

Wprowadzenie:

Filmy o Harrym Potterze, oparte na ukochanej serii ksigzek J.K. Rowling, sg doskonatym
przyktadem adaptacji udanych dziet literackich na duze ekrany. Obejmuje on osiem filméw i
ogromna, oddang rzesze fanéw. Swiat Harry'ego Pottera to fenomen, ktéry wykracza poza ksigzki
i filmy, a seria o Harrym Potterze stata sie kamieniem wegielnym wspotczesnej literatury i filmu.
Przeniesienie serii ksigzek o Harrym Potterze na duzy ekran byto monumentalnym osiggnieciem
kinowym. Wytwornia Warner Bros. zabezpieczyta prawa filmowe i rozpoczeta trwajgcg dekade
podréz, aby ozywi¢ magiczny swiat Rowling. Seria filmowa sktadata sie z osmiu filméw,
odzwierciedlajgcych serie siedmiu ksigzek, z ostatnig ksigzkg podzielong na dwa filmy.

Kontekst:
Seria filméw o Harrym Potterze obejmuje wiele filméw, z ktdérych kazdy adaptuje odpowiednig
ksiazke z serii. Lgczy w sobie elementy fantasy, magii i opowiesci o dorastaniu.

Kluczowi gracze:
e J.K. Rowling (autorka serii ksigzek "Harry Potter")

e Daniel Radcliffe, Emma Watson i Rupert Grint (odtworcy gtéwnych rél Harry'ego Pottera,
Hermiony Granger i Rona Weasleya)

Cele:
e Sukces adaptacji: Filmy mialy na celu wierng adaptacje ukochanych ksigzek przy
jednoczesnym wprowadzeniu niezbednych dostosowan do medium kinowego.

e Fenomen kulturowy: Celem serii byto stworzenie ogromnego fenomenu kulturowego z
oddang bazg fanéw i ogromnymi iloSciami wszelkiego rodzaju towardw.

e Historia dojrzewania: Filmy Sledzg rozwdj bohateréw od dzieci do miodych dorostych,
jednoczesnie radzgc sobie z magicznymi i fantastycznymi wyzwaniami.

Wplyw na spoteczenstwo:

e Fenomen kulturowy: Seria stata sie globalnym fenomenem kulturowym, tworzgc atrakcje
w parkach rozrywki, szerokg game réznych towaréw i niesamowicie oddang baze fanéw.

e Sukces adaptacji: Adaptujgc diugie ksigzki, filmy odniosty sukces komercyjny i krytyczny
dzieki wysitkom wtozonym w wizualne ozywienie ksigzek.

e Trwate dziedzictwo: Harry Potter pozostawit trwate dziedzictwo zaréwno w literaturze, jak
i filmie, wywierajac ogromny wptyw na kolejne adaptacje fantasy i kulture popularna.
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Studium przypadku 3: Rewolucja w streamingu - strategia
Netflix dotyczgca oryginalnych tresci

Wprowadzenie:

Netflix zostat zatozony w 1997 roku jako ustuga wypozyczania ptyt DVD za posrednictwem poczty
elektronicznej, co bylo innowacyjnym podejsciem do domowej rozrywki. Koncepcja ta potozyta
podwaliny pod to, co pdzniej stato sie rewolucjg w tym, co obecnie znamy jako swiat streamingu.
Netflix wprowadzit swojg ustuge streamingu online w 2007 roku, zmieniajgc sposob, w jaki ludzie
uzyskujg dostep do swoich ulubionych tresci i cieszg sie nimi. Niniejsze studium przypadku
analizuje zaangazowanie Netflix w produkcje oryginalnych tresci i jego wptyw na branze filmowa
i medialng. Podkresla ono potezny i przetomowy charakter ustug streamingowych.

Kontekst:

Na poczatku Netflix oferowat ustuge, za posrednictwem ktérej mozna bylo zamawia¢ ptyty DVD
z filmami, ktére byly wysytane do domu bezposrednio pocztg. Po obejrzeniu filmow przez klienta,
ptyty DVD musiaty zosta¢ zwrdocone do Netflix pocztg. W ciggu okoto 3 dekad Netflix stat sie
znang i uzywang na catym swiecie platformg streamingowa, ktéra nie tylko oferuje filmy, seriale i
inne programy, ale takze tworzy oryginalne treéci.

Kluczowi gracze:
e Netflix (platforma streamingowa)

e ROzni rezyserzy, scenarzysci i aktorzy zaangazowani w oryginalne produkcje Netflix.

Cele:

Netflix chciat sta¢ sie dominujgcym graczem w branzy rozrywkowej, produkujgc wysokiej jakosci
oryginalne tresci, ktore przyciggnetyby subskrybentéw i zmienity sposéb, w jaki ludzie korzystajg
z mediow. Celem byto zakidcenie tradycyjnej dystrybucji medidéw i wyznaczenie nowego trendu
w streamingu online.

Wplyw na spoteczenstwo:

e Zmiana nawykow ogladania: Netflix spopularyzowat koncepcje binge-watching,
umozliwiajgc widzom streamowanie catych sezondw programow telewizyjnych za jednym
razem. Ta zmiana w nawykach ogladania wptyneta na sposob, w jaki ludzie konsumujg
tresci, prowadzac do dyskusji na temat zalet i wad binge-watchingu.

e Dostepnos¢: Netflix sprawit, ze wysokiej jako$ci tresci staty sie bardziej dostepne dla
globalnej publiczno$ci. Umozliwit widzom oglgdanie szerokiej gamy tresci na réznych
urzgdzeniach, od inteligentnych telewizoréw po smartfony. Ta dostepno$¢ poszerzyta
zasieg rozrywki i uczynita jg bardziej inkluzywna.

e Przecinanie kabli: Netflix przyczynit sie do powstania trendu "cord-cutting", w ramach
ktorego widzowie rezygnujg z tradycyjnych subskrypcji telewizji kablowej na rzecz ustug
streamingowych. Zmiana ta zaktécita branze telewizyjng i zmienita sposob, w jaki ludzie
uzyskujg dostep do tresci telewizyjnych i filmowych.
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e Globalizacja: Netflix zachecit do globalnej wymiany kultury i tresci. Jego miedzynarodowy
zasieg utatwit dystrybucje filméw i seriali z réznych krajéw, promujgc miedzykulturowe
zrozumienie i uznanie.
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Porady i wskazowki

e Networking jest kluczowy: Budowanie i pielegnowanie profesjonalnych relacji ma
kluczowe znaczenie w branzy filmowej. Bierz udziat w festiwalach filmowych i innych
wydarzeniach branzowych oraz nawigzuj jak najwiecej kontaktéow z innymi
profesjonalistami. Zaoferuj wolontariat przy projektach innych kolegow i sprobuj wyrobic
sobie marke kogo$, kto chce pracowac. Networking otwiera drzwi do mozliwosci i
wspotpracy

e Badz na biezaco: Branza filmowa stale sie rozwija. Badz na biezgco z najnowszymi
trendami, technologiami, wiadomosciami branzowymi i przepisami. Subskrybuj
czasopisma branzowe, Sledz renomowane blogi filmowe i bgdZz na biezgco z nowymi
tworcami i trendami. Przede wszystkim ogladaj filmy i analizuj ich krytyke, pochwaty,
statystyki i inne dostepne informacije.

e Pracuj nad projektami z pasji: Nie czekaj tylko na ptatne zlecenia, ktére same do ciebie
przyjdg. Tworz projekty z pasji. Pozwoli ci to nie tylko wyrazi¢ swojg kreatywnosc, ale
takze zaprezentowaC swoje umiejetnosci potencjalnym pracodawcom lub
wspétpracownikom. Nic nie zmotywuje cie tak mocno, jak przekucie swojego pomystu w
rzeczywistosc.

e Badz wytrwaly: Branza filmowa jest znana z tego, Ze jest trudna, a odrzucenie jest
powszechne. Jednak wytrwatos¢ jest kluczowa. Nieustannie doskonal swoje rzemiosto i
wykorzystuj nadarzajace sie okazje. Wielu odnoszacych sukcesy filmowcow spotkato sie
z wieloma odrzuceniami, zanim osiggneli sukces. Dowiedz sie 0 wszystkich potencjalnych
mozliwosciach, jakie ma do zaoferowania ta branza i pozwol sobie na eksploracje.

e Mistrzowskie zarzagdzanie czasem: Projekty flmowe prawie zawsze wigzg sie z bardzo
napietymi harmonogramami. Naucz sie efektywnie zarzgdza¢ swoim czasem,
dotrzymywac termindéw i pracowaC wydajnie. Zarzgdzanie czasem jest kluczowe dla
kazdej udanej kariery, szczegolnie w branzy filmowe;j.

e Wykorzystaj technologie: Technologia szybko zmienia branze flmowa. Bgdz na biezgco
z najnowszym sprzetem filmowym i oprogramowaniem. Nauka korzystania z nowych
narzedzi lub nawet tworzenie wtasnych moze dac ci przewage nad konkurencja.

e Wspoétpraca: Film to medium oparte na wspétpracy. Pracuj dobrze z innymi i oferuj swojg
prace i pomoc tak czesto, jak to mozliwe, niezaleznie od tego, czy jeste$ rezyserem,
producentem, operatorem czy montazystg. Efektywna wspotpraca czesto prowadzi do
lepszych wynikow i otwiera drzwi do przysztych projektow, a ludzie majg tendencje do
pracy z ludzmi, z ktérymi dobrze pracowali w przesziosci.

e Rozwijaj unikalny styl: Chociaz wazne jest, aby uczyc¢ sie od innych, skup sie rowniez
na rozwijaniu swojego unikalnego stylu jako filmowca. Twoj charakterystyczny gtos i wizja
moga wyrozni¢ Cie w zattoczonej branzy.

e Zachowaj ostroznos¢ finansowa: Branza filmowa jest notorycznie nieprzewidywalna
pod wzgledem finansowym. Dowiedz sie, jak efektywnie budzetowac, zarzgdzaé swoimi
finansami i oszczedzac na okresy przestoju miedzy projektami.
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e Promuj swoja prace: Marketing i autopromocja majg kluczowe znaczenie, zwlaszcza dla
niezaleznych filmowcow. Wykorzystaj media spotecznosciowe, festiwale filmowe i
platformy internetowe, aby zaprezentowaé swojg prace szerszej publicznosci.

e Ucz sie na podstawie informacji zwrotnych: Badz otwarty na konstruktywng krytyke i
informacje zwrotne. To niezwykle cenne narzedzie do rozwoju i doskonalenia.
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