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Shrnuti

Film a média jsou mnohem vic nez pouha zabava. Nabizeji nam vhled do rlznych svétd a
mysSlenek, zrcadli jak zivot, ktery zname a zname, tak i ten, ktery bychom si nikdy nedokazali
predstavit, a mohou nas vzdélavat a ménit nas pohled na véci. V této pfiruCce se seznamime s
historii filmu a médii, s rGznymi typy pfibéhd, které vypravéji, a s tim, jak ovliviiuji nasi spole¢nost.
V prubéhu let jsme svédky neustalych zmeén filmu a médii, od starych némych filmi az po vysoce

digitalizovany svét, ve kterém v souc€asnosti zijeme. Hlavni roli v t&échto zménach bezpochyby
sehrala technologie.

vvvvvv

samostatnych Casti:

e Piedprodukce: v3e, co se déla jako pfiprava na nataceni filmu.
e Produkce: vlastni proces nataceni filmu

e Postprodukce: vSechny prace, které nasleduji po natoceni filmu.

Vedkera prace vykonana ve vsech téchto tfech fazich pfispiva k tomu, co je podstatou filmové
produkce: vypravéni pfibéhu. Ten zahrnuje zplUsob vypravéni pfibéhu, jeho postavy, vizualni a
zvukové prvky, které je obklopuji, a mnoho dalSich detaill. Existuje tolik rdznych typl pfibéhu,
které si mizete vychutnat, od klasickych dramat az po nové, kreativni a neustale se ménici
zpusoby vypravéni napfi¢ riznymi médii.

Film a média maji také velky vliv na nasi spole¢nost. Mohou nam ukazat, co se déje ve svété, a
utvaret nase mysleni o vSem, co nas obklopuje, i o konceptech, které bychom mozna sami pfimo
nevidéli nebo o nich neuvazovali. Obrovsky vliv flmu a médii na spolecCnost je skutec¢né
nepopiratelny.
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1. Uvod do tématu — Film a média

Vitejte v podmanivém svété filmu a médii, kde se stiraji hranice mezi realitou a pfedstavivosti a
kde se do popredi dostava uméni vypraveét pribéhy. V této pfirucce se dotkneme mnoha prvku
filmové fiSe, kde vypravéni a pfibéhy ozivaji diky kouzlu pohyblivych obrazd a zvuku.

Film a média nelze redukovat na pouhou formu zabavy; jsou to portaly do riznych dimenzi, okna
do rozmanitych lidskych zkuSenosti a zrcadla odrazejici naSe nadéje, sny, obavy a predstavivost.
Od prvnich filmovych snimkl az po nejmoderné;jsi digitalni mistrovska dila sou¢asnosti se svét
filmu a médii neustale vyviji - utvari, odrazi a obohacuje neustale se ménici tapisérii nasich zivotd.

Pfi pronikani do této fascinujici oblasti budeme zkoumat historii, ktera stala u zrodu této
podmanivé umélecké formy, rozmanité zanry, které nabizeji mnozstvi moznosti vypravéni, a
slozité techniky, diky nimz tato vypravéni oZivaji. Budeme také zkoumat hluboky vliv filmu a médii
na nasi kulturu, spole¢nost a zplsob, jakym vnimame a chapeme svét kolem nas.

2. Historie filmu a médii:

Dégjiny filmu a médii jsou strhujicim vypravénim o inovacich, uméleckych schopnostech a
kulturnich proménach. Tato pfiruc¢ka slouzi jako privodce na cesté ¢asem od prvnich filmd az po
moderni digitalni vék a odhaluje dllezité technologické pokroky, vyznamné milniky a hluboky
dopad historickych udalosti na samotny filmovy prdmysl. Nize jsou struéné predstavena a

1. Zrod filmového pramysilu:

Vznik filmového a medialniho pramyslu Ize vysledovat az do konce 19. stoleti, kdy se vynalezci
a vizionafi vydali na cestu zachycovani a promitani pohyblivych obrazd. Mezi vyznamné
osobnosti této éry patfi Eadweard Muybridge, jehoz pohybové studie se zaslouzily o vznik viibec
prvnich pohyblivych obrazku, a kinetoskop Thomase Edisona, ktery vytvarel iluzi pohybu. Tyto
prukopnické snahy polozily zaklady pro to, co mélo pfijit.

2. Bratfi Lumiérové a kinematograf:

V roce 1895 vynalezli Auguste a Louis Lumiérovi kinematograf, ktery byl jednim z
nejprevratnéjSich okamzikd v historii filmového priamyslu. Tento pozoruhodny pfistroj nejen
zaznamenaval, ale také promital pohyblivé obrazy, coz znamenalo vznik kinematografie jako
masového média. Prvni vefejné promitani bratrl Lumiérovych v Pafizi zahajilo éru
kinematografie.

3. Era némého filmu:

Na pocéatku 20. stoleti se prosadily némé filmy, které se vyznacovaly lakavou vizualni strankou,
melodramatickymi hereckymi vykony a doprovodnou Zivou hudbou. Vizionafi jako Georges Méliés
- obecné povazovany za otce narativniho filmu - posunuli hranice specialnich efektu a vypravéni
pfib&éhd a pfipravili padu pro vyznam a potencial vypravéni v budouci filmové tvorbé.

4, Pfechod na zvuk:

Zavedeni synchronizovaného zvuku neboli talkies“ na konci 20. let 20. stoleti znamenalo
vyznamny obrat od éry némého filmu. Inovace, jako byl systém Vitaphone, umoznily spojeni
vizualni slozky se zvukem. Snimek ,Jazzovy zpévak“ (1927) je vSeobecné uznavan jako vubec
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prvni celovecerni film se synchronizovanymi dialogy. Jakmile se vyznam zvuku pro film stal
zfejmym, nebylo cesty zpét.

5. Druha svétova valka a propagandistické filmy:

Stejné jako maiji filmy vliv na nas vSechny, maiji i velké historické udalosti zasadni vliv na filmovy
a medialni pramysl. To se projevilo zejména béhem druhé svétové valky, kdy hollywoodsti i
mezinarodni filmafi zaujali kliC¢ové postaveni pfi vyrobé propagandistickych filma na podporu
svych valeCnych snah a stran. Tato éra téméF nasilné demonstrovala moc médii pfi formovani
vefejného minéni.

6. Technologicky pokrok a digitalni vék:

Ve druhé poloviné 20. stoleti doslo k vyznamnému technologickému pokroku, véetné nastupu
barevného filmu, pfechodu na digitalni kinematografii a nastupu pocitacéem generovanych obrazu
(CGI). Tyto inovace masivné rozsifily moznosti vizualniho vypravéni pfibéhd a pfipravily pudu pro
moderni digitalni vék, v némz streamovaci platformy a online obsah zménily zplsob, jakym
konzumujeme média.

Zavérem lze Fici, ze dé&jiny filmu a médii jsou kronikou lidské tvofivosti, technologického pokroku
a kulturni reflexe. Od prvnich experimentt bratfi Lumiérl az po digitalni éru se toto odvétvi
neustale vyviji, spoléha na inovace a technologie a odrazi ménici se pfilivy a odlivy spole¢nosti.
Pochopeni této historické cesty nabizi cenné poznatky o trvalé sile a vlivu filmu a médii na nade
Zivoty, ktery pravdépodobné nezmizi. Je tfeba poznamenat, Ze technologicky pokrok se popisuje
mnohem snaze nez rostouci kreativita neustale utvarejici inovace v odvétvi, které je na ni
zasadné zavislé. Neustale se vyvijeji nové formy, styly a pfistupy k filmové tvorbé.

3. Produkéni proces

Produkéni proces je pro filmovy a medialni pramysl kliCovy. Je to faze, kdy se napady, tvarci
koncepty a scénafe méni v hmatatelny audiovizualni obsah, tedy v to, co nakonec divaci
konzumuiji jako konecny produkt. Tento slozity proces vyzaduje koordinované usili riznych
oddéleni, odbornikl a tvurcich mysli. V této pfiru€ce jsou pro zjednoduseni a objasnéni vymezeny
tfi faze procesu. RozliSuje se mezi 1) pfedprodukci, 2) produkci a 3) postprodukci. VSechny filmy
jsou ruzné a lze je vyvijet podle vlastniho uvazeni, ale nékteré technické ¢asti jsou témér vzdy
pfitomny a jsou soucasti procesu. Tyto kliCové procesy jsou rozdéleny do tfi odliSnych skupin a
uvedeny nize.

3.1 Predprodukce

e Vyvoj koncepce: Zde se poprvé objevuje hlavni myslenka. Tvurci provadéji brainstorming,
vyzkum a konceptualizaci obsahu. At uz se jedna o film, televizni serial nebo dokument, v této
fazi se utvari pocatecni vize, myslenka a/nebo hlavni sdéleni.

e Psani scénare: Jakmile konceplni napad ziska plnou podobu, pfevede se do scénare.
Scendristé vytvareji déj v€etné dialogu, struktury a dalSich prvku, aby vytvorili plan projektu.

e Sestaveni rozpoctu: Finanéni planovani je pro realizaci kazdého projektu zasadni. Producenti
a finan¢ni odbornici vypocitavaji naklady, které by mohly vzniknout, v€etné platd hercl a Stabu,
vybaveni, lokaci, postprodukce atd.

e Vybér hercu a Stabu: Talent je kliCovy nejen pro uspéSnou produkci, ale pro uspéch celého
filmu. Castingovi reziséfi peclivé vybiraji herce, zatimco vedouci oddélenti, jako jsou kameramani,
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odbornici na produkci a kostymni vytvarnici, se zapojuji do tvorby celého snimku, aby se
vzajemné doplfiovali svou praci a odbornymi znalostmi.

e VVyhledavani lokaci: Spravna lokace je zasadni pro vérohodné vypravéni pfibéhu a vytvoreni
zamys$lené atmosféry a vizualniho stylu. Lokaéni skauti vytipuji vhodna mista pro nataceni na
zakladé konkrétnich pozadavku filmu.

e Produkéni design: To zahrnuje navrh kulis, kostym0 a rekvizit. Vytvarné a vizualni prvky jsou
peclivé naplanovany tak, aby odpovidaly pozadavkim projektu a shromazdily vSe potiebné pro
vypravéni pfibéhu.

e Pravni zaleZitosti a povoleni: Tato faze zahrnuje ziskani potfebnych povoleni pro pfistup k
mistim, povoleni pro nataéeni a smiluv zajistujicich hladky pribéh produkce. Zahrnuje také
pravni procesy, jako je podepisovani prav k pfibéhiim a definovani toho, co se v ramci filmu smi
a nesmi délat.

3.2 Produkce

e Hlavni nataCeni: Zde projekt oZiva. Rezisér, kameraman a cely stab spolupracuji na nataceni
scén podle scénare. Jde o narocnou a Casto ¢asové narocnou fazi, kdy se tvirci vize setkava s
praktickym provedenim, coz neni v Zzadném pfipadé snadné spojeni.

e Rezie: Rezisér vede herce a $tab k tomu, aby scénar uvedli v zZivot, a tvaréim zplsobem
rozhoduje o uhlech, které se pfi nataceni pouziji, o tempu a rychlosti dialogl nebo scén a o
celkovém provedeni az do nejmensich detaila.

e Kinematografie: Kameraman je zodpovédny za zachyceni obrazu, vytvoreni vizualni nalady a
zajisténi toho, aby byl vizualni styl projektu pfesné definovan a konzistentni v celém filmu.

e Zvukovy zaznam: Zvukovi inZenyfi a technici zajistuji, aby dialogy, zvuky okoli a dalSi zvukové
prvky byly zaznamenany Cisté a pfesné.

3.3 Postprodukce

e Upravy: Neupraveny material je peélivé roztfidén a sestiihan tak, aby vytvofil uceleny piibéh,
zduraznil nejlepSi zabéry a odstranil ty nepotfebné. Stfihadi uzce spolupracuji s reziséry, aby
projekt dotahli do kone¢né podoby.

e Zvukovy design: Zvukovi designéfi a technici umocriuji zvukovy zazitek peclivé vybranou
hudbou, zvukovymi efekty a upravami dialogu.

e Vizualni efekty (VFX): Pokud projekt zahrnuje vizualni efekty, v této fazi se do nahravek
zaclehuji pocCitatem generované obrazy (CGl), které vytvareji ohromuijici vizualni sekvence a
umoznuji vznik scén presahujicich ramec reality.

e Korekce barev: Koloristé zajiStuji, aby mél projekt konzistentni a vizualné pfitazlivou paletu
barev, ktera je v souladu s filmem a jeho déjem.

e Promitani a zpétna vazba: Projekt se promita, aby se ziskala zpétna vazba, a na zakladé
doporuceni odbornikd a drobnych postfehd vefejnosti se provedou nezbytné upravy.
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4. Techniky vypravéni ve filmu

Vypravéni pribéhl je zakladem filmového a medialniho primyslu. Je to hnaci sila, ktera spojuje
divaky s obsahem, vyvolava emoce a predava klicova sdéleni. Techniky vypravéni pfibéhl ve
filmovém a medialnim prdmyslu jsou nastroje, které filmafi a tvdrci pouzivaji k vytvoreni
presvédCivého vypravéni a pfilakani divaka. Pochopeni a spravné pouziti téchto technik je
zasadni pro vytvareni fascinujicich pfibéht, s nimiz se divaci mohou ztotoznit, predavat
smysluplna sdéleni a trvale plisobit v tomto konkurenénim odvétvi i mimo néj. Efektivni vypravéni
pfibéhl zahrnuje Fadu technik, z nichz kazda slouzi jedine€nému ucelu pfi vytvareni pribeéha.
ZjednoduSené fe€eno, nejde vzdy o to, co je pfibéh, ale jak je pfib&h vypravén.

4.1 Struktura pribéhu

Struktura pribéhu je zakladem efektivniho vypravéni. Ur€uje, jak se bude déj odvijet, jak se budou
vyvijet postavy a jakym tempem. V oboru se pouziva nékolik struktur vypravéni, pfi¢emz klasicka
struktura o tfech déjstvich je jednou z nejbéznéjSich. Pfipomina strukturu romand a sklada se z
uvodu, stoupajici akce/vyvrcholeni a rozuzleni. Tato struktura poskytuje ramec pro budovani
napéti, feSeni konflikt( a uspokojivy zavér. Kromeé toho se pouzivaji nelinearni techniky vypraveéni,
jako jsou flashbacky a vice €asovych linii, které maji divaky zaujmout rlznymi zpUsoby.

4.2 Vyvoj postav

Zapamatovatelné postavy jsou emocionalnim stfedobodem kazdého pfibéhu a mnoho uspésnych
filmU je znamych a zapamatovatelnych pravé diky svym hlavnim hrdinim. Vyvoj postav je zasadni
vypravéCskou technikou. Zahrnuje vytvofeni dobfe propracovanych, srozumitelnych a
vicerozmérnych postav, které v pribéhu vypravéni prochazeji ristem a proménou. Divaci se s
témito postavami sziji a emocionalné se zapoji do jejich cesty. Efektivni vyvoj postav Casto
zahrnuje zkoumani jejich motivaci, chyb, zvlastnosti, minulosti a vdeho, co je &ini lidskymi.

4.3 Témata a poselstvi

Pribéhy Casto nesou skryta témata a poselstvi, kterd& mohou byt osobni, spoleCenska nebo
politicka. Tato témata dodavaji vypravéni i samotnému filmu hloubku a smysl. Efektivni vypravéni
pribéhl zahrnuje prfedavani téchto témat a poselstvi zplsobem, ktery rezonuje s divaky. Podtext
a symbolika jsou nékteré z technik, které umoznuji tato témata prozkoumat jemnym, ale pfesto
silnym zpUsobem a podnécuji divaky k zamysleni nad hlubSimi vrstvami pfib&hu.

4.5 Vizualni a symbolické vypraveéni

Kromé slov a dialogu je u€innou technikou i vizualni vypravéni. Zahrnuje pouZiti vizualnich prvka,
kinematografie a symboliky ke zprostfedkovani vypravécich prvk( a vyvolani emoci. Vizualni
vypraveéni se spoléha na silu obrazli a neverbalnich signalu, které zprostifedkovavaji informace a
vytvareji rizné nalady. Vybér uhld kamery, osvétleni, barevnych schémat a kompozice mohou
nesmirné ovlivnit divdkovo vnimani scény nebo postavy.

4.6 Zvuky a hudba

Zvukovy design a hudba jsou nedilnou soucasti vypravéni pfibéhl ve filmovém a medialnim
primyslu. Zvukova krajina, dialogy, hudba a zvukové efekty spolecné posiluji emocionalni
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zapojeni divaka. Zejména hudba mize mit hluboky dopad na emocionalni odezvu publika. Vybér
hudby a naCasovani jejiho uvedeni do scény muze vyrazné ovlivnit divakovo vnimani pfibéhu.

4.7 Prvky vypraveéni
Hlavni hrdina: Hlavni postava pfibéhu, ¢asto hrdina nebo hlavni postava, jejiz pfibéh film sleduje.
Divaci se s protagonistou spoji a sleduji jeho cestu.

Antagonista: Postava nebo sila, ktera stoji v opozici k hlavnimu hrdinovi, vytvafi konflikt nebo
pfinejmensim rozdil, projevuje se z vice stran a zene vypravéni kupfedu. Antagonistou maze byt
osoba, myslenka nebo situace.

Konflikt: Protihrac, ktery je v konfliktu, se stava hrdinou, ktery je v konfliktu: Konflikt je ustfedni
napéti nebo problém, kterému hrdina &eli. Je tim, co pohani pfibéh a udrzuje divaky v napéti.
Existuji rizné typy konfliktt, mezi néz patfi pfedevSim vnitfni (uvnitf hlavniho hrdiny) a vnéjsi
(mezi postavami nebo s prostfedim).

Prostfedi: Pfib&h se odehrava v éase a na mist&, kde se odehrava. Zivé popsané prostredi
pomaha divakiim ponofit se do svéta pfibéhu a vérohodné prostfedi do néj divaky prenese.

Zapletka: Sled udalosti, z nichz se pfibéh sklada. Zahrnuje Uvod, stoupajici déj, vyvrcholeni,
klesajici d&j a rozuzleni, které mohou byt v ramci filmu rizné usporadany na zakladé rozhodnuti
reziséra. Zapletka je struktura, ktera organizuje udalosti pfibéhu, a linie, po niz se pfibéh ubira.

Téma: D&j se odviji od pfib&hu, ktery se odehrava na pozadi d&je: Ustfedni myslenka nebo
poselstvi, které pfibéh pfedava. Témata mohou byt univerzalni a zabyvat se tématy, jako je laska,
pratelstvi, spravedinost nebo osobni rist.

Vyvoj postavy: Pfibéh se odviji od pfibéhu, ktery se odehrava na pozadi pfibéhu: Vyvoj postav:
Vyvoj postav, ktery se v prubéhu pfibéhu vyviji a méni, jak se déj odviji. Jde o poznavani riznych
stranek postav, které se objevuji v pribé&hu rizného vyvoje pribéhu.

Uhel pohledu (POV): Jedna se o perspektivu, z niz je pfib&h vypravén. Mezi bézné Ghly pohledu
patfi prvni osoba (vypravi postava v pfibéhu), tfeti osoba omezena (vypravéc zna myslenky a
pocity jedné postavy) a tfeti osoba vSevédouci (vypravél zna myslenky a pocity vice postav).

4.8 Film a filmové zanry

Film a média jsou velmi rozmanité umélecké formy, které zahrnuji Sirokou Skalu zanru, jez
odpovidaji riznym vkustim, naladam a cildm vypraveéni. | kdyz se po&et zanrl neustale rozsifuje
a roste, existuje nékolik zakladnich zanru, které jsou v tomto odvétvi povazovany za klasické.
Patfi mezi né nasleduijici:

e Drama: Drama je jednim z nejtrvalejSich a nejzakladnéjSich filmovych a medialnich Zanra. Toci
se kolem pfesvédcivych pfibéhl zalozenych na postavach, které se zabyvaji lidskymi emocemi,
konflikty a vztahy. Tento zanr je obvykle vaznéjSi, ackoli se v zavislosti na pfibéhu muze
kombinovat i s komedialnimi nebo jinymi prvky. V souladu s tim ma tento Zanr samoziejmé vice
podzanru, v€etné policejnich, teenagerskych, historickych a dalSich typa dramat.

e Komedie: Komedie slouzi jako univerzalni zdroj smichu a zabavy. Saha od jednoduchého
humoru az po sofistikovany vtip a satiricky komentaf. Diky své dlouhé tradici je povazovana za
klasicky zanr. Jako priklad z minulosti si pfipomernme napfiklad komedie Charlieho Chaplina.
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e Science fiction: Védecka fikce zkouma futuristické koncepty a piekonava realitu, ¢asto posouva
a rozSifuje hranice pfedstavivosti. Tento zanr umoznuje zkoumat védeckeé, socialni a filozofické
otazky a dovoluje vétsi vyuziti ,nerealistickych® prvkl a zapletek.

Vzhledem k omezenim této priruc¢ky nelze uvést a probrat vSechny zanry, ale stoji za to uvést
nékteré dalSi zakladni zZanry, jako jsou thrillery, romance a dokumenty. Kromé toho je takeé tfeba
mit na paméti, Ze v dnesni dobé se Zanry neustale rozSifuji a jasné hranice oddélujici Zzanry se
Casto stiraji, protoze stale vznikaji filmy zahrnujici vice zanru.

5 Vizualni a zvukové elementy

Vizualni a zvukové prvky jsou stavebnimi kameny veSkerého medialniho obsahu, C€asto
vyvolavajici emoce, vytvareni atmosféry a umocriujici celkovy divacky zazitek.

5.1 Kinematografie

Kinematografie je vizualni jazyk vypravéni ve filmu a médiich. Kameramani jsou vizualnimi
architekty, ktefi rozhoduji o vizualnich prvcich pfitomnych ve filmech a pouzivaji fadu technik k
zachyceni puUsobivych obrazi a presvédCivému zprostfedkovani podstaty vypravéni. Mezi
zakladni ¢innosti kameraman( patfi:

e Prace s kamerou: Kinematografové rozhoduji o tom, jaké uhly, pohyby a perspektivy kamery
pouzit, aby byly rizné zabéry efektivné natoCeny. Detailni zabéry, Siroké zabéry a sledovaci
zabéry se pouzivaji mimo jiné k vedeni pozornosti divak( a pfispivaji k vypravéni filmu. Napfiklad
detailni zabér na obliej postavy mize zdUraznit jeji emocionalni stav, zatimco rozsahly letecky
zabér muze vytvofit dojem velkoleposti mista.

e Osvétleni: Osvétleni je v kinematografii zasadnim prvkem. Muize vytvaret a ménit nalady,
odhalovat rysy postav a zaméfovat pozornost divakl. Kinematografové pouzivaji k utvareni
vizualniho vypravéni techniky, jako je tfibodové osvétleni, osvétleni ve vysokém a nizkém ténu a
chiaroscuro. Napfiklad mékké, rozptylené osvétleni mize navodit pocit romantiky, zatimco ostre,
dramatické osvétleni mize naznacovat napéti nebo napinavost.

e Kompozice: oznacuje usporadani prvka v zabéru a je pro vizualni vypravéni klicova. K
efektivnimu komponovani zabérd se pouzivaji pojmy jako pravidlo tfetin, vodici linie a symetrie.
Tyto zadsady pomahaji vést oko divaka, vytvaret rovhovahu a posilovat témata vypravéni. Dobfe
komponovany zabér mlze v zavislosti na pozadavcich pfibéhu vyvolat pocit harmonie nebo
nesouladu.

5.2 Zvukovy design

Zvukovy design ve filmu a médiich zahrnuje zvukové prvky, které doplfiuji a umochuji divacky
zazitek. Jedna se o vicerozmérny aspekt vypravéni pribéhu, ktery se obecné sklada z nékolika
prvku:

e Dialogy: Jasné a puUsobivé dialogy jsou nezbytné pro zprostfedkovani déje pfib&hu, interakci
mezi postavami a emocionalni hloubky. Dobfe namichané a srozumitelné dialogy zajistuji, ze
divaci mohou sledovat dé&j a szit se s postavami.

e Hudba: Vybér a slozeni hudby jsou klicové pro nastaveni emocionalniho ténu scény nebo
celého projektu. Hudba muze byt od jemného hudebniho doprovodu az po leitmotiv postavy,
pfiemz kazda z nich pfispiva k emocionalnimu zapojeni divaka. V zavislosti na kontextu mize
vytvaret napéti, vyvolavat nostalgii nebo navozovat pocit radosti.
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e Zvuk prostfedi: Okolni zvuky, jako je hluk méstské ulice, cvrlikani ptakd nebo Susténi listi,
dodavaji vypravéni hloubku. Tyto zvuky nejen dodavaji kontext a atmosféru, ale také zvy3uji

Vv s

e Zvukové efekty: Zvukové efekty (SFX) slouzi k dodani realisticnosti a plsobivosti pfibéha.
Zvukové efekty umociiuji vizualni prvky a vytvareji pro divaky smyslovy zazitek. Vzpomerite si
napfiklad na désivou scénu a na to, jak moc K jeji atmosfére pfispivaji zvuky, které v ni zazni.

5.3 Upravy

Stfih je zavére¢nou fazi vyrobniho procesu a zahrnuje vybér a usporadani zabéru tak, aby
vytvorily uceleny pfibéh. BEhem nataceni se bézné pofizuje vice zabérl stejnych scén, aby bylo
mozné porovnat jednotlivé nuance. Stfihadi vyberou ty nejlepsi a provedou dal3i upravy, aby co
nejlépe vyhladili vyvoj pfibéhu.

e Vybér zabérl: Stfihadi vybiraji nejefektivnéjSi zabéry ze zabérl pofizenych béhem nataceni.
Vybér uhli zabérl a okamzikl stfihu mezi nimi vyznamné ovliviuje vyvoj pfibéhu. Umozriuje
sestavit sekvenci, ktera nejlépe zprostiedkuje zamyslené sdéleni, naladu nebo myslenku.

e Tempo: Stfih Fidi tempo nebo rychlost pfibéhu. Rytmus stfihi, pfechodl a nacasovani
vizualnich a zvukovych prvkl uréuje, jak rychle nebo pomalu se pfibéh odviji. Stfihaci se uchyluji
k rdznym technikam, jako jsou kfizové stfihy, montaze a skokové stfihy, aby fidili tempo pfib&hu
a udrzeli zajem divaka.

e Integrace vizualnich efektl: V pfipadech, kdy jsou do filmu zahrnuty vizualni efekty, hraje stfih
roli pfi plynulém zaclenéni téchto prvkd do stavajiciho zaznamu. Stfihaci Uzce spolupracuji s
tvarci vizualnich efektd, aby zajistili, ze CGI nebo jina vizualni vylepseni nebudou vnimana jako
umeéla a Ze se nepozorované prolnou s realnymi prvky.

6. Dopad filmu a medialni tvorby na spoleénost

Film a média maji v nasi spole€nosti jedinec¢né a pomérné vlivné postaveni. Jsou odrazem naSich
zivotll, prozitych zkuSenosti a kulturnich hodnot a zarovert mocnou silou, ktera formuje nase
vnimani a postoje. Tato pfirucka se stru¢né zabyva tim, jak film a média zasadné ovliviuji a
odrazeji spoleCenské, kulturni a politické trendy. Vliv filmu a médii na spole€nost je slozita a
dynamicka souhra. Odrazeji i utvareji nasi spoleCenskou, kulturni a politickou krajinu. At uz jde o
prezentaci riznych hlasu, zpochybrnovani stereotypl nebo o platformu pro politickou diskusi, film
a média jsou nedilnou soucasti zplsobu, jakym chapeme svét kolem nas, jakym se do néj
zapojujeme a jak na néj reagujeme. Jsou odrazem na$i minulosti, komentafem nasi souasnosti
a mocnym hybatelem zmén v nasi budoucnosti.

Odraz spole€enskych a kulturnich trendu:

Film a média slouzi jako zrcadlo, které odrazi hodnoty a obavy spoleénosti, z niz vzesly. Casto
odrazeji kolektivni védomi dané doby, zachycuji pfevladajici ideologie, normy a obavy. P¥i
pfemysleni o tomto tématu se zamyslete nad filmy své doby a nad tim, jak jejich témata a zapletky
zapadaji do celkového stavu tehdejSiho svéta.

Zastoupeni a rozmanitost:

Zobrazovani rozmanitych a inkluzivnich pfibéhd je v ramci filmového prdmyslu neustale
diskutovanym tématem a pfedmétem zmén. V poslednich letech se klade stale vétsi ddraz na
pfesnéjSi a mnohostrannéjsi reprezentaci ve filmu a médiich, v€etné rozmanitych rasovych a
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genderovych perspektiv. Stale vice lidi ocenuje zahrnuti riznorodych hlavnich postav, dfive
nevypravénych pfibéhl a perspektiv, které ¢asto nebyly brany v ivahu. Tato zména nejen odrazi
rostouci poptavku po rozmanitych pfibézich, ale také aktivné ovliviuje zpUsob, jakym spole€nost
tyto hlasy vnima a ocenuje. Kdyz na platné vidime nékoho, kdo se nam fyzicky, mentalng,
ekonomicky nebo socialné podoba, mame vétsi tendenci se s nim ztotoznit, nechat se jim
inspirovat a motivovat.

Genderové role a posileni postaveni:

Zobrazovani genderovych roli ve filmu a médiich se v prab&hu €asu vyrazné vyvijelo. Klasicky
Hollywood €asto zobrazoval zeny v tradi€nich rolich, zatimco v moderni kinematografii se objevuji
silné zenské hrdinky a zpochybriuji se stereotypy. Je téméi nedostatecné fFici, ze to ma
spoleCensky dopad. Lidé maji tendenci vzhlizet k fiktivnim postavam nebo k zobrazeni

skute¢nych lidi ve filmech a médiich a mit Sir8i a rozmanitéjSi moznosti, pokud jde o to, kdo tyto
postavy jsou a co délaji, slouzi k inspiraci, potvrzeni a uznani.

Formovani vefejného minéni:

Média jsou silnym nastrojem pro utvareni vefejného minéni. Zpusob, jakym jsou pfibéhy
ramovany, problémy, na které se upozorfiuje, a propagovana vypravéni mohou vyznamneé ovlivnit
to, jak publikum vnima svét. Zejména zpravodajska média hraji kliCovou roli pfi utvafeni verejné
diskuse o politickych a socialnich otazkach. Vzestup socialnich médii dale posilil rychlost a dosah
vlivu médii na vefejné minéni. Neni neobvyklé, Ze se filmy zabyvaji spoleCensky kontroverznimi
tématy nebo feSi slozité spoleCenské problémy, a pfispivaji tak k obecnému vnimani rdznych
témat verejnosti.
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7. Hodnoceni:

Pravda nebo lez
Vynalez kinematografu bratfi Lumiérd znamenal zrod filmu jako masového média. (T) (0,5 bodu)

Védeckofantasticka literatura zkouma futuristické koncepty, Casto zkouma védecké a socialni
otazky a prfekonava hranice reality. (T) (0,5 bodu)

Média Casto slouzi jako odraz hodnot a zajmu spole¢nosti, z niz vychazeji. (T) (0,5 bodu)
Zobrazeni genderovych roli ve filmu a médiich se v pribéhu let neméni. (F) (0,5 bodu)

Film a média maiji maly nebo zadny vliv na vefejné minéni nebo spole¢enské hodnoty. (F) (0,5
bodu)

Otazky s vybérem odpoveédi
Na co se ve filmové tvorbé primarné zaméfuje postprodukéni faze? (2 body)

a) Psani scénare
b) Zachyceni vizualni stranky b&éhem nataceni
c) Stfih a zdokonalovani natoéeného materialu (T)

d) Obsazovani hercu

Jaky Zanr obvykle zkouma futuristické koncepty a Casto posouva hranice predstavivosti? (1,5
bodu)

a) Drama
b) Science fiction (T)
c) Romanticka komedie

d) Mysteriozni

Ktery filmovy Zanr je znamy svou humornou a pfehnanou fyzickou komikou, ktera se Casto
vyznacuje prvky slapsticku? (1,5 bodu)

a) Horor

b) Komedie (T)

c¢) Science fiction

d) akéni a dobrodruzny

Ktera z nasledujicich technik se v kinematografii pouziva k vytvoreni riznych nalad, odhaleni rysu
postav a nasmérovani pozornosti divaka? (2,5 bodu)

a) Dialogy
b) Uhly a pohyby kamery (T)
¢) Hudebni kompozice
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d) Technika osvétleni

Oteviené otazky
1. Jake jsou tfi kroky vyrobniho procesu ve filmu a médiich? Uvedte kratkou analyzu (3 body)

e Predprodukéni faze
e Produkce

e Postprodukce

2. Jak se podle vaseho nazoru vyvijelo zobrazovani pohlavi, rasy a rozmanitosti ve filmu a
médiich a jaky to mélo dopad na spolecenské postoje a hodnoty? (3 body)

Priklad: Podle mého nazoru se zastoupeni pohlavi, rasy a rozmanitosti ve filmu a médiich v
prubéhu ¢asu vyznamneé vyvijelo, coz odrazi a ovliviiuje spoleCenské postoje a hodnoty nékolika
zpUsoby. Napf. zastoupeni pohlavi, zmény v zastoupeni ras a etnik, rozmanitost za kamerou,
vyzvy a pretrvavajici problémy.

3. Muzete uvést pfiklady filmi nebo medialnich obsah, které podle vas vyznamné ovlivnily
vefejné minéni nebo politicky diskurz? Jak tohoto vlivu dosahly? ( 4 body)
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