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Shrnuti

V dnesni rychlé digitalni dobé se filmovy a medialni primysl neustale vyviji a vyzaduje
kvalifikované a kreativni odborniky, ktefi dokazi drzet krok s neustale se ménicim a rozSifujicim
se prostfedim. Tato pfiru¢ka nabizi napady na workshopy, které zacinajici filmafe a medialni
nadSence vybavi znalostmi, nastroji a praktickymi zkuSenostmi potfebnymi k tomu, aby se jim v
tomto dynamickém oboru dafilo. Pfiru¢ka také podrobné popisuje napady na praktické
workshopy, které posiluji ueni a podporuji aktivni u¢ast. Pribézné hodnoceni a smycky zpétné
vazby jsou zaclenény tak, aby bylo zajiSténo, Zze Skoleni zlstane relevantni a efektivni.
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Workshop 1 Vypraveéni
Uvod

Vitejte na rychlokurzu "Uvod do vypravéni piib&hd"! V tomto rychlém a struéném seminafi nabizi
tato pfirucka zhustény prehled umeéni vypravéni pribéhd. At uz jste zacatecCnik, nebo nékdo, kdo
hleda rychly vhled do svéta storytellingu, tento dvouhodinovy workshop vam poskytne cenné
informace o kliCovych aspektech tohoto nad¢asového uméni.

Rozsah:

Tento kratky workshop se zaméfuje na zakladni prvky vypravéni pfibéhu a inspiruje u€astniky k
tomu, aby navazali kontakt se svou kreativitou.

Cile:

e Poskytnout u€astnikim rychly nahled do svéta vypraveéni pfibéh(.

e Seznamit uCastniky se zakladnimi pojmy a technikami, které jsou soucasti uméni vypravéni
pribéhd.

e Inspirovat ucastniky k dalSimu badani v této oblasti a k pochopeni jejiho vyznamu v komunikaci
a kulture.

Vystupy z uceni:

Pochopeni vyznamu vypravéni pfibéhd a jeho role v riznych formach médii a komunikace.
Celkovy €as: 2 hodiny

1.1. Workshop - plan:

Téma Aktivita Materialy Vysledek

10m PFivitani ucastnikd Zadné materialy N/A

15 m Predstaveni facilitatora a kontextu
/ Pfedstaveni ucastnikl + povidani
o tom, jaky je jejich oblibeny film a
proc.

20m Uvod do tématu filmu a médii + | Powerpoint snimky Rozpoznani ruznych
ukazka rliznych prvk prvkl vypravéni.
presvédcCivého pribéhu

30m Tvorba kratkého pfibéhu | Papir a pero Ugastnici provedou
(samostatné nebo ve dvojicich) brainstorming a

nacrtnou své vlastni
pfibéhy se
zaméfenim na hlavni
prvky, o nichZz se
diskutovalo.

20 m Kratké prezentace Flipchart a fixy na | Ugastnici provedou
Kazda skupina predstavi svij | 2PY brainstorming ~ a
pFib&h nia’stlnl své vlastni

pribéhy se
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zamérenim na hlavni
diskutované prvky.

15 m Zpétna vazba a diskuse o Group discussions
pfibézich skupiny and peer feedback

10m ZavéreCné poznamky a reflexe & Ugastnici se zamysli
zpétna vazba a vytvareni siti nad svym osobnim

ristem a ucenim a
mohou se podélit o
své nazory na
seminaf, vyménit si
kontaktni informace
a spojit se s podobné
smyslejicimi lidmi.

Workshop 2: Film a média

Vitejte na seminafi "Zvladnuti vyrobniho procesu ve filmu a médiich". V této intenzivni
dvouhodinové lekci vam pfiru¢ka ukaze a rozebere slozitosti produkéniho procesu a poskytne
vam ucelenou pfedstavu o tom, jak se filmové a medialni projekty uvadéji v Zivot. At uz jste
zacinajici filmaf nebo medialni nadSenec, tento workshop vas vybavi cennymi poznatky a
praktickymi znalostmi.

Rozsah: Tento komplexni workshop provede ucastniky vSemi fazemi produkcniho procesu ve
filmu a médiich a poskytne jim hluboké porozuméni Ucastnici se aktivné zapoji a prozkoumaji
kazdou fazi produkce, od predprodukce az po postprodukci.

Cile:

e Seznamit uCastniky s kli¢ovymi prvky, rolemi a technikami, které jsou soucasti kazdé faze
produkce.

e Vybavit u€astniky znalostmi a dovednostmi, které jim umozni efektivné se podilet na filmovych
a medialnich projektech.

Vystupy z uéeni: U&astnici ziskaji komplexni znalosti o procesu filmové a medialni produkce a
budou pfipraveni aktivné a sebejisté se podilet na projektech.

Celkovy €as: 2 hodiny

2.1 Workshop - plan:

Téma Aktivita Materialy Vysledek

10 m Privitani ucastniku Zadné materialy N/A

15 m Predstaveni facilitdtora a jeho
praxe / Pfedstaveni u€astniki

20m Uvod do problematiky filmu a | Powerpoint snimky | znalost rlznych
médii - vyrobni proces, druhu prvka
preprodukce, produkce a vypraveni pribéh(
postprodukce ve filmu a médiich

Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) 4
only and do not necessarily reflect those of the European Union or the European Education and

Culture Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor EACEA can be held

responsible for them.



yCUrig
Q

(ﬁ, Enhancing Employability of Youth in Cultural and Creative Industries Co-funded by
Erasmus+ Cooperation partnerships in youth, the European Union
Project Ref: 2022-1-CY02-KA220-YOU-000086328

30m DalSim ukolem je promyslet a | Papir a pero, | U&astnici budou
strukturovat fiktivni vyrobni proces | pocita¢, flipchart a | muset zvazit proces

fixy na tabuli produkce.

20 m Faze prezentace Tymy predstavi své
Kazda skupina predstavi své projektové plany a
pfibéhy skupina poskytne

konstruktivni
zpétnou vazbu a
navrhy.

15 m Zpétna vazba a diskuse o
prezentaci skupiny

10m ZavéreCné poznamky a reflexe a Diskuse ve skupiné a
zpétna vazba a vytvareni siti zpétna vazba od

kolegl

Workshop 3: Dopad na spole¢nost
Uvod

Vitejte na seminafi "Dopad na spole€nost". Na tomto dvouhodinovém setkani se budete zabyvat
raznymi zpusoby, jakymi mohou rizné faktory, véetné technologii, médii a kulturnich zmén,
ovliviiovat spole¢nost. Je nezbytné témto vlivim porozumét, abyste se mohli pfizplsobit rychle
se ménicimu svétu a pozitivné k nému pfispét.

Rozsah: Tento seminaf zahrnuje komplexni zkoumani riznych faktort, které mohou ovliviiovat a
utvaret spole€nost.

Cile:
e Zvysit povédomi o riznych faktorech, které mohou ovliviiovat a ovliviiuji spole¢nost.
e Diskutovat o pozitivnich a negativnich ucincich téchto vlivQ.

e Podpofit kritické mySleni a otevieny dialog o spolecenskych zménach.

Vystupy z ugeni: U&astnici si osvoji komplexni povédomi o faktorech, které ovliviiuji spoleénost,
a dovednosti kritického mysleni, které jim umozni pfizpUsobit se rychle se ménicimu svétu a
pozitivné k nému pfispét.

Celkovy €as: 2 hodiny

3.1 Workshop - plan:

Téma Aktivita Materialy Vysledek
10 m Privitani ucastnikl Zadné materialy N/A
15 m Predstaveni facilitatora a jeho

praxe / Predstaveni ucastnikl +
vysloveni filmu, ktery ma stejné
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poCate¢ni pismeno jako jejich
jméno
15 m Uvod do tématu Film a média Prezentace
Powerpoint
15 m Rozpoznavani socialnich vlivi Skupinova diskuse a
zkuSenosti
20m Skupinova prace: Pfipravte si| Internetovy vyzkum Ugastnici si lépe
priklad  filmu, ktery  ovlivnil uvédomi silny vliv
spole¢nost, a vysvétlete, pro¢ a kinematografie na
jak. spolecenské
postoje, hodnoty a
kulturni zmény.
20m Prezentacni faze + diskuse Flipchart a fixy na | Ugastnici mohou
Kazda skupina prodiskutuje téma | tabuli lépe porozumét
svych mysSlenek/pfesvédceni. tématu, kdyz si
Facilitator oznaci kliCova slova vyslechnou
prezentace ucastnikl prezentace  svych
kolegu a zapoji se do
diskuze.
10m Velmi pfinosné muaze byt, kdyz | Flipchart a fixy na | Slouzi jako stru¢na
facilitator shrne kliCova slova a | tabuli rekapitulace
klicoveé body, které zaznély béhem hlavnich poznatkd a
seminare. zdlraznuje
nejdalezitéjsi
diskutované
aspekty.
15m Diskuzni sezeni o tématu, Hovofi
se o vyhodach a nevyhodach
tohoto dopadu.
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