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Streszczenie

W dzisiejszej szybko rozwijajgcej sie erze cyfrowej, przemyst flmowy i medialny nieustannie
ewoluuje, wymagajgc wykwalifikowanych i kreatywnych profesjonalistow, ktérzy moga nadgzyé
za stale zmieniajgcym sie i rozwijajgcym sie krajobrazem. Niniejszy podrecznik oferuje pomysty
na warsztaty, ktére wyposazg aspirujgcych filmowcow i entuzjastow mediow w wiedze, narzedzia
i praktyczne doswiadczenie niezbedne do rozwoju w tej dynamicznej dziedzinie. Podrecznik
zawiera rowniez szczegoétowe informacje na temat praktycznych pomystéw na warsztaty, aby
wzmocni¢ nauke i zacheci¢ do aktywnego uczestnictwa. Ciggta ewaluacja i petle informacji
zwrotnych sg zintegrowane, aby zapewni¢, ze szkolenie pozostanie istotne i skuteczne.
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Warsztat 1: Opowiadanie historii
Wprowadzenie

Witamy na krétkim kursie "Wprowadzenie do storytellingu"! W tym szybkim i zwieztym warsztacie,
niniejszy podrecznik oferuje skondensowany przeglad sztuki storytellingu. Niezaleznie od tego,
czy jestes poczatkujgcym, czy szukasz szybkiego wglgdu w Swiat opowiadania historii, ten
dwugodzinny warsztat zapewni cenny wglad w kluczowe aspekty tej ponadczasowej sztuki.

Zakres:

Ten krétki warsztat koncentruje sie na podstawowych elementach storytellingu i inspiruje
uczestnikow do nawigzania kontaktu ze swojg kreatywnoscia.

Cele:

e Zapewnienie uczestnikom szybkiego wglagdu w swiat storytellingu.

e Zapoznanie uczestnikow z podstawowymi pojeciami i technikami zwigzanymi ze sztukag
opowiadania historii.

e Zainspirowanie uczestnikbw do dalszego zgtebiania tej dziedziny i zrozumienia jej
znaczenia w komunikaciji i kulturze.

Efekty uczenia sie:
Rozumienie znaczenia storytellingu i jego roli w réznych formach mediéw i komunikaciji.

Catkowity czas: 2 godziny
1.1. Konspekt warsztatow:

Wymaga | Dziatanie i opis Potrzebne Wynik (jesli
ny czas materiaty dotyczy)

10 m Powitanie uczestnikow Brak materiatéw

15 m Przedstawienie moderatora i

kontekstu / Przedstawienie
uczestnikow + powiedzenie, jaki
jest ich ulubiony film i dlaczego

20m Wprowadzenie do tematu filmu i | Slajdy Powerpoint przedstawiajgce
mediow + pokazanie roznych rozne rodzaje
elementéw atrakcyjnej historii elementéw narracji
30m Tworzenie krotkiej historii | Papier i dtugopis Uczestnicy
(samodzielnie lub w parach) przeprowadzg burze
mbzgdw i nakreslg
wiasne historie,
koncentrujgc sie na
omowionych
gtéwnych
elementach.
20 m Faza krotkiej prezentacii Flipchart i markery | Uczestnicy
Kazda grupa przedstawi swoje do tablic pr;epr,owa_dza bur,z ¢
historie mozgow | ne}kregla
wiasne historie,
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koncentrujgc sie na

omowionych
gtéwnych
elementach
15 m Informacje zwrotne i dyskusje na Dyskusje grupowe i
temat historii grupy wzajemne informacje
zwrotne
10m Uwagi kohcowe i refleksje oraz Uczestnicy bedag
informacje zwrotne i nawigzywanie zastanawiac sie nad
kontaktow swoim rozwojem

osobistym i naukg w
ciggu dnia i beda
mogli  dzieli¢ sie
swoimi
przemys$leniami  na
temat  warsztatow,
wymieniaé sie
danymi
kontaktowymi [
nawigzywac kontakty
z osobami o]
podobnych
pogladach.

Warsztat 2: Film i media
Wprowadzenie

Witamy w warsztacie "Mastering the Production Process in Film and Media". Podczas tej
intensywnej 2-godzinnej sesji, niniejszy podrecznik przedstawia i omawia zawitosci procesu
produkcji, zapewniajgc kompleksowe zrozumienie tego, w jaki sposéb projekty filmowe i medialne
sg wprowadzane w zycie. Niezaleznie od tego, czy jestes poczatkujacym filmowcem, czy
entuzjastg mediow, ten warsztat zapewni ci cenne spostrzezenia i praktyczng wiedze.

Zakres: Ten kompleksowy warsztat poprowadzi uczestnikéw przez kazdy etap procesu produkcji
filmowej i medialnej, zapewniajgc dogtebne zrozumienie Uczestnicy bedg aktywnie angazowaé
sie i badac kazdy etap produkciji, od preprodukcji po postprodukcije.

Cele:

e Zapoznanie uczestnikow z kluczowymi elementami, rolami i technikami zwigzanymi z
kazdym etapem produkciji.

e Zapewnienie uczestnikom wiedzy i umiejetnosci, ktdére pozwolg im skutecznie
uczestniczy¢ w projektach filmowych i medialnych.

Efekty uczenia sie: Uczestnicy zdobedg kompleksowe zrozumienie procesu produkcji filmowej i
medialnej oraz bedg przygotowani do aktywnego udziatu w projektach z pewnoscig siebie.

Total Time: 2 hours
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2.1 Konspekt warsztatow:

Wymaga | Dziatanie i opis Potrzebne Wynik (jesli

ny czas materiaty dotyczy)

10m Powitanie uczestnikéw Brak materiatow

15 m Przedstawienie = moderatora i
kontekstu / Przedstawienie
uczestnikow

20 m Wprowadzenie do tematu filmu i | Slajdy PowerPoint Znajomos¢ réznych
mediédw - proces produkciji, rodzajow elementow
przygotowanie  do  produkciji, narracji
produkcja i postprodukcja w filmie i
mediach

30m Pomysl i ustrukturyzuj fikcyjny | Papier i dtugopis, | Uczestnicy bedg
proces produkciji komputer, flipchart i | musieli rozwazyc¢

markery  tablicowe | proces produkcji.

20 m Faza prezentacji Zespoly prezentujg
Kazda grupa przedstawi swoje swoje plany
historie projektowe, a grupa

udziela
konstruktywnych
informacji zwrotnych
i sugestii.

15 m Informacje zwrotne i dyskusje na Dyskusje grupowe i
temat prezentacji grupy wzajemne informacje

zwrotne

10m Uwagi koncowe i refleksje oraz Uczestnicy beda
informacje zwrotne i nawigzywanie zastanawiac¢ sie nad
kontaktow swoim rozwojem

osobistym i naukg w
ciggu dnia i beda
mogli  dzieli¢ sie
swoimi
przemysleniami  na
temat  warsztatow,
wymieniaé sie
danymi
kontaktowymi [
nawigzywac kontakty
z osobami o}
podobnych
pogladach.

Warsztat 3: Wptyw na spoteczenstwo

Wprowadzenie

Witamy w warsztacie "Wptyw na spoteczenstwo". Podczas tej dwugodzinnej sesji poznasz rézne
sposoby, w jakie rézne czynniki, w tym technologia, media i zmiany kulturowe, mogg wptywaé na
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spoteczenstwo. Niezbedne jest zrozumienie tych wptywow, aby dostosowac sie i pozytywnie
wptywac na szybko zmieniajgcy sie swiat.

Zakres: Ten warsztat obejmuje kompleksowe badanie réznych czynnikéw, ktére mogg wptywac
na spoteczenstwo i ksztattowac je.

Cele:

o Podniesienie swiadomosci na temat roznych czynnikéw, ktére moga wplywaé na
spoteczenstwo.

¢ Omodwienie pozytywnych i negatywnych skutkow tych wptywow.
e Zachecanie do krytycznego myslenia i otwartego dialogu na temat zmian spotecznych.

Efekty uczenia sie: Uczestnicy rozwing kompleksowg $wiadomos¢ czynnikow wptywajgcych na
spoteczenstwo oraz umiejetnosci krytycznego myslenia, aby dostosowac sie i wnies¢ pozytywny
wktad w szybko zmieniajgcy sie swiat.

Catkowity czas: 2 godziny

3.1 Zarys warsztatow:

Wymaga | Dziatanie i opis Potrzebne materialy | Wynik (jesli
ny czas dotyczy)
10m Powitanie uczestnikéw Brak materiatéw
15 m Przedstawienie prowadzgcego i tta
| Przedstawienie uczestnikow +
powiedzenie filmu, ktéry ma taka
sama pierwszg litere jak ich imie.
15 m Wprowadzenie do tematu filmu i | Slajdy Powerpoint
mediow
15m Rozpoznawanie wplywow Dyskusja grupowa i
spotecznych doswiadczenia
20m Praca w grupach: Przygotuj | Badania internetowe | Uczestnicy stajg sie
przyktad filmu, ktéry wywart wpltyw bardziej Swiadomi
na spoteczenstwo i wyjasnij, poteznego  wptywu
dlaczego i w jaki sposéb kina na postawy
spoteczne, wartosci i
zmiany kulturowe.
20m Faza prezentacji + dyskusja Flipchart i markery do | Uczestnicy moga
Kazda grupa omowi temat swoich | tablic lepiej zrozumiec€
przemyslen/przekonan. temat, stuchajgc
Moderator zaznacza stowa prezentacji  swoich
kluczowe prezentacji uczestnika kolegow i angazujgc
sie w dyskusje.
10m Moderator podsumowujgcy stowa | Flipcharti markery do | Stuzy jako zwiezie
kluczowe i kluczowe punkty | tablic podsumowanie
poruszone podczas warsztatow gtéwnych wnioskow i
moze byc¢ bardzo korzystny. podkresla
najwazniejsze
omawiane aspekty.
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15m

Sesja dyskusyjna na ten temat,
rozmowa o zaletach i wadach tego
wplywu.
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