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1. Uvod

Ramec EPICURIOUS Skills Enhancement Framework se sklada ze Sesti témat v oblastech
kulturnich kreativnich odvétvi (KKO). Kazdé téma obsahuje pfirucku dovednosti, ktera se sklada
z teorie a hodnoceni, dale pfirucku tipt a trikd s hodnocenim a navrhy na realizaci workshopu,
které umozni mladym uzivatelim rozsifit dovednosti ziskané v KKO.

V nasledujicim dokumentu analyzujeme metodiky hodnoceni a pfifazovani ziskavani znalosti
tém, ktefi postupovali podle Ramce pro rozsifovani dovednosti EPICURIOUS.

Obsah Skoleni mohou pedagogové mladeze implementovat do télesné vychovy. Mize byt
umistén online na nékolika e-learningovych platformach, protoze je vytvofen jako oteviené
vzdélavaci zdroje.

Z tohoto dlvodu Ize v ramci Priru¢ky podnikatelskych dovednosti nalézt rizné materialy na
podporu obou zplsob Skoleni.

DalSim dulezitym prvkem je ovéfeni zajmu téch ucastnikl Skoleni, ktefi se do kurzu zapoji.

2. Ovérovani znalosti béhem prezencénich skoleni

Béhem prezencni realizace budou ucastnici Skoleni hodnoceni na zakladé ziskanych znalosti v
ramci kazdého tématu, které sledovali, a pedagog/Skolitel mladeze jim vystavi certifikat.
Skolitelim se doporuduje, aby k elektronickému pfipisovani certifikatd pouzivali platformu Youth
Pass. https://www.youthpass.eu/en/

U kazdého tématu pFirucky EPICURIOUS Skills Manual se nachazi ¢ast vénovana hodnoceni.
Pedagogové a Skolitelé mladeze musi:

- V ramci prezencnich Skoleni musi byt provedena instruktaz k danému tématu.
- Provést 2 uvedené seminare.

- Provést instruktazni sezeni po skonceni workshopu.

- Student proved! uvedena cviceni.

- Shromazdit odpovédi u€astniku Skoleni pomoci otevienych otazek a s pfihlédnutim k pokynim
nebo pomoci otazek typu pravda/nepravda s vybérem vice odpovédi.

OsvédCeni o ovéfeni ziskanych znalosti se vydava, jakmile Skoleny dosahne v kazdém
instruovaném tématu hodnoceni 60 %.

3. Ovérovani znalosti online

Vytvofeny vzdélavaci obsah bude umistén v EPICURIOUS Skills Wheel, aby bylo mozné
poskytovat online Skoleni na zakladé preferenci uzivateld. Hodnoceni bude probihat
prostfednictvim kviz( s vyuzitim otazek typu Pravda-nepravda a vice odpovédi. Aby student
ziskal odznak za absolvovanou jednotku, bude muset v hodnoticich kvizech dosahnout 80 %
nebo lepSiho vysledku. Pokud student nedosahne 80 %, mlze hodnoceni opakovat.

Aby méli studenti co nejvétsi Sanci na uspéch, méli by byt vyzvani, aby si prostudovali vSechny
materialy v ramci svého tématu.
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4. EPICURIOUS Kolo dovednosti - hodnoceni zajmu

EPICURIOUS Skills Wheel poskytne uzivatelim online Skoleni na zakladé jejich preferenci
vyplnénim nize uvedenych hodnoticich otazek. UZivatelé musi zvolit odpovédi od 1 do 5 na
zakladé svych zajm(. Odpovédi od 1 do 5 odpovidaji nasledujicim odpovédim:

1. Vubec ne
2. Trochu

3. Mirné

4. Velmi

5. Extrémné

4.1 Téma Hudba:

1. Rad posloucham hudbu a poznavam rizné hudebni styly.
2. Zajima mé zkoumani stranek a platforem pro poslech hudby nebo jeji tvorbu.
3. Rad/a se vyjadfuji poslechem hudby nebo skladanim pisné.

4.2 = Téma Psani:

1. Rad vyjadfuji své mysSlenky a napady prostfednictvim psanych slov.
2. Pfi Cteni knih mé Casto zaujme sila pfesvédcivého psani.
3. Hrat si s jazykem a slovy, abych ve svém psani vytvofil Zivé obrazy, je dovednost, kterou

chci rozvijet.

4.3 =2 Téma Ruéni femesla:

1. Ocerniuji jedinenost a osobni pfistup, ktery ruéné vyrabéné predméty vnaseji do
kazdodenniho Zivota.

2. Zajimaji mé pfibéhy a kulturni tradice, které se skryvaji za ru¢né vyrabénymi pfedméty

a femesly.
3. Pritahuji mé tvurci Cinnosti, které mi umoznuji vyjadfit se prostifednictvim rukodélnych
vytvoru.
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4.4 - Téma Vizualni uméni:

1. Mam chut objevovat a poznavat rizné vytvarné techniky, od tradi¢ni malby az po moderni
digitalni tvorbu.

2. Kriticka analyza a interpretace uméleckych dél mé hluboce obohacuije.

3. Ocenuiji dulezitost znalosti pravnich a etickych aspektl ve svété umeéni, zejména pokud jde o
autorska prava a prodej uméleckych dél.

4.5 - Téma Digitalni dovednosti a technologie:

1. Mam zajem o zvladnuti ovladanani softwaru pro produktivitu pro pracovni i osobni
pouziti.
2. Zalezi mi na bezpecnosti a bezpecném prochazeni internetu.

3. Uc€eni se o SEO (optimalizace pro vyhledavace) a PPC (Pay-Per-Click) reklamé je
pro mne cenné.

4.6 > Téma Film a média:

1. Chci lépe porozumét riznym prvkim potfebnym k vytvoreni filmu.
2. Casto vénuiji pozornost volbé& zpusobu vypravéni pfib&hu v riiznych filmech
3. Ocerniuji zpUsob, jakym jsou ve filmech pouzity filmové prvky, jako je ramovani,

osvétleni, zvukova technika a stfih, aby se I1épe vypravél pfibéh

5. Pokyny pro klasifikaci

Zde je analyza tfidéni a udélovani certifikatd v ramci prezenéniho a online Skoleni..

5.1 Face to Face (prezencni) skoleni
Za fyzickou ucast na prezenénim skoleni obdrzi 10 bodu studenti, ktefi se zti€astnili vSech
Skoleni a provedli cviéeni pozadovana vychovatelem/Skolitelem mladeze.

Ugast na seminafich v ramci fyzické pfipravy

Navrhujeme, aby se konaly alespon 2 workshopy na kazdé téma. Za kazdou ucast na seminafi
ziska kazdy ucastnik Skoleni 10 bodu.

- Téma 1 Hudba: max. 20 bodu
- Téma 2 Psani: max. 20 bodu

- Téma 3 Ruéni femesla: max. 20 bodu
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- Téma 4 Vizualni uméni: max. 20 bodu

- Téma 5 Digitalni dovednosti a technologie: max. 20 bodt
- Téma 6 Film a média: 20 bodi max.

Hodnotici otazky

Hodnoceni prostfednictvim otevienych otazek: 10 bodi NEBO Hodnoceni prostfednictvim otazek
s pravdivou nebo nepravdivou odpovédi: 10 bodl max.

Celkové hodnoceni 40 bod( za téma.

PFi zapocitani 60% uUspésSnosti musi uzivatel ziskat 24 bodl ze 40, aby uspél a ziskal certifikat.
Toto znamkovani se vztahuje na kazdy tematicky modul, ktery Skolitel vypracoval a realizoval.

5.1.1 Téma hudba
Pravda, lez a vybér z moznosti (celkem 10 bodu)

1. Pravda nebo lez: Muzikalnost se vztahuje pouze na schopnost hrat na hudebni nastroj. (1 bod)
2. Ktery z nasledujicich kroku je nezbytnou soucasti komponovani hudby? (2 body)

A) Vytvoreni propracované pédiové prezentace pro ziva vystoupeni.

B) Soustifedéni se vyhradné na text a melodii bez ohledu na harmonii nebo rytmus.

C) Zahrnuti experimentovani a prizpisobovani na zakladé zpétné vazby.

D) Ignorovani autorskych prav a licen&nich ohledt pfi komer&nim vydavani hudby.

3. Jaky termin oznacuje rychlost, jakou je hudebni skladba pfehravana? (2 body)
A) Téma B) Tempo C) Dynamika D) Rytmus

4. Ktery z nasledujicich termind popisuje hlasitost nebo mékkost hudebni pasaze? (2 body)
A) Vyska tonu B) Harmonie C) Dynamika D) Melodie

5. Termin kontrapunkt® oznacuje techniku spojeni dvou nebo vice melodickych linii tak, aby mezi
nimi vznikl harmonicky vztah a zaroven si zachovaly svou individualitu. Pravda/nepravda (1bod)

6. Dokonaly a relativni ton jsou dveé rizné dovednosti pouzivané v hudbé, pfiCemz dokonaly ton
je mezi hudebniky rozsifenéjSi. Pravda/nepravda (1 bod)

7. Termin ,staccato” v hudbé oznacuje plynuly a propojeny styl hrani not, kdy kazda nota plynule
pfechazi v nasledujici. Pravda/nepravda (1 bod)
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Oteviené otazky (Celkem 10 bodti)

Napiste kratky popis rozdild mezi klasickou a jazzovou hudbou. Vysvétlete, jaky vliv mély obé
hudby. Odpovédi studentd by mély obsahovat struénou definici klasické a jazzové hudby a také
néco ve smyslu: Kazda z nich méla vliv na inspiraci novych zanra a typu hudby (4 body).

Pojednejte o hudebnosti vybrané hudebni skladby. Jaké emoce se v hudbé projevu;ji? Je to
ovlivnéno osobou, ktera skladbu hraje? Studenti by méli uvést odkaz na hudebni dilo. Méli by
urcit, jak skladbu ovliviiuje rytmus a melodie. Na druhou ¢ast otazky by studenti méli odpovédét
»-ano® a pfidat dalSi podrobnosti tykajici se hra¢skych dovednosti, emoci hraée a/nebo mnozstvi
Casu straveného nacvikem skladby. (4 body)

Jakym vyzvam jste Celili ve svém hudebnim vyvoji a kariéfe? Studenti by se méli zaméfit na
konkrétni vyzvy, kterym &elili. Mohou to byt napfiklad: hledani stylu, propagace a reklama, cviCeni,
dostupnost a hledani publika. Ect. (2 body)

5.1.2 Téma 2 Psani
Pravda, lez a vybér z moznosti (celkem 10 bodu).

1. Pravda nebo lez: Tvir¢i psani je vyhradné o sebevyjadieni a nevyzaduje zadné znalosti
literarnich technik. (1 bod)

2. Pravda nebo lez: Ve scénaristické tvorbé zahrnuje tfiaktova struktura rozuzleni, konfrontaci a
rozuzleni. (1 bod)

3. Pravda nebo lez: Poezie se zaméfuje pfedevsim na pfimy jazyk a vypravéni pfibéhu. (1 bod)

4. Pravda nebo lez: Vypravéni ve tfeti osobé poskytuje zuZeny pohled na udalosti, coz omezuje
¢tenarovo porozuméni pfibéhu. (1 bod)

5.Jaky je hlavni ucel prostfedi v tvliréim psani? (2 body)
a) Urcit Cas a datum pfibéhu.

b) Poskytnout podrobny popis hlavnich postav.

c) Vytvorit pocit atmosféry, nalady a mista.

d) Predstavit ustfedni konflikt pfibéhu.

6. Co pfedevsim zahrnuje psani literatury faktu? (2 body)
a) Vytvareni fiktivnich pfibéhu.
b) Sdileni skuteénych zazitk(, zkuSenosti a poznatku.

c) Vytvareni mytickych a fantastickych svétu.
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d) Budovani napéti a napinavosti.

7. Na co se primarné zaméruji zanry science fiction a fantasy? (2 body)

a) Realistické zobrazeni kazdodenniho zivota.

b) Zkoumani slozitych lidskych vztah(

¢) Neohranicené svéty s futuristickymi technologiemi a mytickymi tvory.

d) Historické udalosti.

Oteviené otazky

Popiste, v ¢em se liSi styl psani detektivnino a romantického romanu. Na podporu svého
vysvétleni uvedte konkrétni pfiklady z kazdého Zanru.

Pojednejte o vyznamu vyvoje postav v tvaréim psani. Jak ovliviiuje ¢tenafovo zaujeti pfibéhem?
Uvedte pfiklad promény postavy ze znamé knihy nebo filmu.

Podélte se o své postiehy tykajici se vyhod a problémd pfi pouzivani socialnich médii jako
platformy pro propagaci tvir¢iho psani. Jak mohou spisovatelé tyto vyzvy efektivné zvladnout a
zaroven zapoijit své publikum?

5.1.3 Téma 3 RemeslIné prace
Pravda, lez a vybér z moznosti (celkem 10 bodu).

U kazdé otazky napiste Pravda nebo lez.

Remesla jsou dnes inspirovana kulturou a historii kazdé zemé&(2 body). Pravda

Ruéni prace mohou byt pro Zivotni prostfedi lepSi nez jiné alternativy (2 body) Pravda
Ruéni prace zvysuji plytvani energii a maji vyssi uhlikovou stopu (2 body) Lez

VInéné textilni vyrobky se obvykle perou méné Casto pfi nizSich teplotach, coz ma mensi dopad
na zivotni prostfedi (2 body) Pravda

Drevéné nadobi v kuchyni je toxické stejné jako plast (2 body) Lez

Oteviené otazky
Je prace se dfevem Setrna k Zivotnimu prostiedi? Vysvétlete svou odpovéd (3,5 bodu)
Co je to udrzitelné oble€eni a jak byste mohli popsat takovy podnik? (3,5 bodu)

Jaké domaci potraviny byste mohli vyrabét, abyste mohli zacit podnikat? Vysvétlete svou
odpovéd (3 body)

5.1.4 Téma 4 Vizualni uméni
Pravda, lez a vybér z moznosti (celkem 10 bodu).
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1. Ktery princip designu je nejpfimé&ji spojen s vedenim oka divaka uméleckym dilem a vytvarenim
pocitu pohybu? (2 body)

A) Vyvazenost
B) Zduraznéni
C) Pohyb

D) Rozmanitost

2. Co charakterizuje performativni uméni? (2 body)

A) Vytvareni trojrozmérnych forem pomoci materiall, jako je hlina nebo kov.
B) Zachyceni vizualnich scén pomoci kamery nebo fotografického zafizeni
C) Pfenaseni barvy z pfipraveného povrchu na papir nebo jiné materialy

D) Umélci, ktefi pouzivaji sva téla nebo akce k vytvareni zivych, €asto vizualnich
predstaveni

3. Ktery aspekt je v kontextu umélecké kritiky kliCovy pro ureni toho, jak divak emocionalné
reaguje na umélecké dilo, a souvisi s pouzitim barev v uméleckém dile? (2 body)

A) Technicka zdatnost
B) Emocionalni dopad
C) Kontextova analyza

D) Inovativnost techniky

4. Ktery faktor NENI obvykle zohledfiovan pfi oceflovani uméleckych dél na trhu s vytvarnym
umeénim? (2 body)

A) Barevna paleta pouzita v uméleckém dile
B) Historicky a kulturni vyznam dila
C) Vzacnost a stav uméleckého dila

D) Vyznamnost umélce a provenience uméleckého dila

5. Ktera z nasledujicich polozek NENI obvykle obsaZena v pravnich smlouvéach, které se b&zné
vyskytuji v oblasti vytvarného uméni? (2 body)

A) Konsignacni smlouvy mezi umélci a galeriemi

B) Postupy registrace autorskych prav

C) Kupni smlouvy a smlouvy o provizi

D) Pokyny pro udrzitelné pouzivani material( pfi vyrobé uméleckych dél
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6.2.2 Odpovédi

1:C - Pohyb je princip, ktery vede oko divaka po uméleckém dile, vytvafi vizualni tok a pocit
pohybu, coz je pfimo uvedeno v poskytnutém textu.

2:D - Uméni performance je charakterizovano tim, Ze umélci pouZivaji sva téla nebo akce k
vytvareni zivych predstaveni, ¢asto se zapojenim vizualnich prvka a pfipadné dalSich médii, jako
je video nebo zvuk.

3:B - Emocionalni pusobeni uméleckého dila, které mize byt vyznamné ovlivhéno pouzitim barey,

je klicovym aspektem umélecké kritiky. Tato emocionalni odezva je subjektivni, ale zasadni pro
pochopeni toho, jak umélecké dilo plsobi na své divaky.

4:A - Zatimco vzacnost, stav, historicky a kulturni vyznam, vyznamnost umélce a provenience
jsou pro ocenéni uméleckého dila zasadni, konkrétni pouzZitd barevna paleta obecné neni
primarnim faktorem pfi ur€ovani jeho trzni hodnoty.

5.0 - Zatimco konsignacni smlouvy, registrace autorskych prav a kupni smlouvy jsou
standardnimi pravnimi dohodami v oblasti vytvarného uméni, pokyny pro udrzitelné pouzivani
materialu, ackoli jsou dullezité, obvykle nejsou souéasti téchto pravnich smiluv. Tykaji se spise
etickych aspektl a environmentalnich postupu.

5.1.5 Téma 5 Digitalni dovednosti a technologie
Pravda, lez a vybér z moznosti (celkem 10 bodu).

1. Pravda nebo lez: Optimalizace pro vyhledavace (SEO) je dulezita pouze pro velké
podniky, nikoli pro jednotlivé tvirce obsahu. (0,5 bodu)

2. Pravda nebo lez: Pouzivani stejného hesla pro vice online uc¢ta je dobry postup pro
shadné zapamatovani. (0,5 bodu)

3. Pravda nebo lez: Socialni sité, jako jsou Facebook a Twitter, jsou uziteCné pouze pro
osobni pouziti a nemaji Zadnou roli pfi budovani profesionalni znacky. (0,5 bodu)

4. Pravda nebo lez: Dvoufaktorové ovéfovani poskytuje dalSi uroveri zabezpeceni nad
ramec pouhého hesla. (0,5 bodu)

5. Pravda nebo lez: Naklady na reklamu typu PPC (Pay-per-click) vznikaji pokazdé, kdyz
nékdo klikne na vasi reklamu, bez ohledu na to, zda provede nakup. (0,5 bodu)”

Ktera z nasledujicich moznosti NENi b&znym nastrojem produktivity? (1 bod)
Microsoft Word

Tabulky Google

Spotify

Slack

oo w>» -~

2. Co je hlavnim cilem e-mailového marketingu? (2 body)
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A. Odeslat co nejvice e-maill

B. Navazat kontakt s publikem a dosahnout konverzi

C. Sbirat e-mailové adresy

D. Testovani spamového filtru

3. Ktera z nasledujicich moznosti je béznou online bezpeénostni hrozbou? (1,5 bodu)
A. Phishing

B. Fishing

C. Wishing

D. Bezpecné prohlizeni

4. Co zahrnuje pojem "digitalni gramotnost"? (2 body)

A. Pouze schopnost pouzivat nastroje Microsoft Office

B. Schopnost vyhledavat, vyhodnocovat a vytvaret informace pomoci digitalnich
technologii.

C. Schopnost psat kod

Schopnost opravovat hardware

5. Ktera z nasledujicich platforem se pouziva pfedevs8im pro profesionalni networking? (1
bod)

A Instagram

B. LinkedIn

C Snapchat

D TikTok

5.1.6 Téma 6 Film a média
Pravda, lez a vybér z moznosti (celkem 10 bod).

Vynalez kinematografu bratfi Lumiérd znamenal zrod filmu jako masového média. (T) (0,5 bodu)

Védeckofantasticka literatura zkouma futuristické koncepty, €asto zkouma védecké a socialni
otazky a pfekonava hranice reality. (T) (0,5 bodu)

Média Casto slouzi jako odraz hodnot a zajmu spole¢nosti, z niz vychazeji. (T) (0,5 bodu)
Zobrazeni genderovych roli ve filmu a médiich se v pribéhu let neméni. (F) (0,5 bodu)

Film a média maji maly nebo Zadny vliv na vefejné minéni nebo spole¢enské hodnoty. (F) (0,5
bodu)
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DalSi otazky

Na co se ve filmové tvorbé primarné zaméfuje postprodukéni faze? (2 body)
a) Psani scénare

b) Zachyceni vizualni stranky béhem nataceni

¢) Strih a zdokonalovani nato¢eného materialu (T)

d) Obsazovani hercu

Jaky Zanr obvykle zkouma futuristické koncepty a Casto posouva hranice predstavivosti? (1,5
bodu)

a) Drama
b) Science fiction (T)
¢) Romanticka komedie

d) Mysteridozni

Ktery filmovy zanr je znamy svou humornou a pfehnanou fyzickou komikou, ktera se &asto
vyznacuje prvky slapsticku? (1,5 bodu)

a) Horor
b) Komedie (T)
c) Science fiction

d) akéni a dobrodruzny

Ktera z nasledujicich technik se v kinematografii pouziva k vytvoreni riznych nalad, odhaleni rysa
postav a nasmérovani pozornosti divaki? (2,5 bodu)

a) Dialogy
b) Uhly a pohyby kamery (T)
¢) Hudebni kompozice

d) Technika osvétleni

Oteviené otazky

1. Jaké jsou tfi kroky vyrobniho procesu ve filmu a médiich? Uvedte kratkou analyzu (3 body)
e Piedprodukéni faze

e Produkce

e Postprodukce
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2. Jak se podle vaseho nazoru vyvijelo zobrazovani pohlavi, rasy a rozmanitosti ve filmu a
médiich a jaky to mélo dopad na spolecenské postoje a hodnoty? (3 body)

Priklad: Podle mého nazoru se zastoupeni pohlavi, rasy a rozmanitosti ve filmu a médiich v
pribéhu ¢asu vyznamné vyvijelo, coz odrazi a ovliviiuje spoleCenské postoje a hodnoty nékolika
zpusoby.

Napf. zastoupeni pohlavi, zmény v zastoupeni ras a etnik, rozmanitost za kamerou, vyzvy a
pretrvavajici problémy.

3. Muzete uvést pfiklady filmi nebo medialnich obsah, které podle vas vyznamné ovlivnily
vefejné minéni nebo politicky diskurz? Jak tohoto vlivu dosahly? ( 4 body)

5.2 Hodnoceni online skoleni
Podminkou pro kazdy vytvoreny tematicky modul je pfecteni teorie a provedeni online hodnoceni
pomoci otazek typu pravda/nepravda nebo s vybérem odpovédi.

Jakmile si uzivatel precte teorii, je tato ¢ast automaticky oznacena jako hotova. Po dokon&eni
V online Skoleni poc&itame s 80% uspésnosti kazdého hodnoticiho kvizu.

Uzivatel musi v kvizu dosahnout 8 bodt z 10.

5.2.1 Téma Hudba
Pravda, lez a vybér z moznosti (Celkem 10 bodu)

1. Pravda nebo lez: Muzikalnost se vztahuje pouze na schopnost hrat na hudebni nastroj. (1 bod)
2. Ktery z nasledujicich kroku je nezbytnou soucasti komponovani hudby? (2 body)

A) Vytvofeni propracované podiové prezentace pro zZiva vystoupeni.

B) Soustifedéni se vyhradné na text a melodii bez ohledu na harmonii nebo rytmus.

C) Zahrnuti experimentovani a prizpisobovani na zakladé zpétné vazby.

D) Ignorovani autorskych prav a licen&nich ohledt pfi komer&nim vydavani hudby.

3. Jaky termin oznacuje rychlost, jakou je hudebni skladba pfehravana? (2 body)
A) Téma B) Tempo C) Dynamika D) Rytmus

4. Ktery z nasledujicich terminu popisuje hlasitost nebo mékkost hudebni pasaze? (2 body)
A) Vyska tonu B) Harmonie C) Dynamika D) Melodie
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5. Termin ,kontrapunkt oznacuje techniku spojeni dvou nebo vice melodickych linii tak, aby mezi
nimi vznikl harmonicky vztah a zaroven si zachovaly svou individualitu. Pravda/nepravda (1bod)

6. Dokonaly a relativni ton jsou dvé rlzné dovednosti pouzivané v hudbé, pficemz dokonaly tén
je mezi hudebniky rozsifenéjsi. Pravda/nepravda (1 bod)

7. Termin ,staccato® v hudbé oznacuje plynuly a propojeny styl hrani not, kdy kazda nota plynule
pfechazi v nasledujici. Pravda/nepravda (1 bod)

5.2.2 Téma 2 Psani
True False & Multiple Choice (Total points 10)

1.Pravda nebo lez: Tvarci psani je vyhradné o sebevyjadfeni a nevyzaduje zadné znalosti
literarnich technik. (1 bod)

2. Pravda nebo lez: Ve scénaristické tvorbé zahrnuje tfiaktova struktura rozuzleni, konfrontaci a
rozuzleni. (1 bod)

3. Pravda nebo lez: Poezie se zaméfuje pfedevsim na pfimy jazyk a vypraveéni pfibéhu. (1 bod)

4. Pravda nebo lez: Vypravéni ve tfeti osobé poskytuje zuZeny pohled na udalosti, coz omezuje
¢tenarovo porozuméni pfibéhu. (1 bod)

5.Jaky je hlavni ucel prostfedi v tvlréim psani? (2 body)
a) Urcit Cas a datum pfibéhu.

b) Poskytnout podrobny popis hlavnich postav.

¢) Vytvorit pocit atmosféry, nalady a mista.

d) Predstavit ustfedni konflikt pfibéhu.

6. Co pfedevsim zahrnuje psani literatury faktu? (2 body)
a) Vytvareni fiktivnich pfibéhua.

b) Sdileni skuteénych zazitk(, zkuSenosti a poznatku.
c) Vytvareni mytickych a fantastickych svétu.

d) Budovani napéti a napinavosti.
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7. Na co se primarné zamé&ruji zanry science fiction a fantasy? (2 body)

a) Reallistické zobrazeni kazdodenniho zivota.

b) Zkoumani slozitych lidskych vztahu

c) Neohraniéené svéty s futuristickymi technologiemi a mytickymi tvory.

d) Historické udalosti.

5.2.3 Téma 3 Rucni fremesla
Pravda, lez a vybér z moznosti (celkem 10 bodu).

U kazdé otazky napisSte Pravda nebo lez.

Remesla jsou dnes inspirovana kulturou a historii kazdé zemé&(2 body). Pravda

Ruéni prace mohou byt pro zivotni prostfedi lepSi nez jiné alternativy (2 body) Pravda
Ruéni prace zvysuiji plytvani energii a maji vyssi uhlikovou stopu (2 body) Lez

VInéné textilni vyrobky se obvykle perou méné Casto pfi nizSich teplotach, coz ma mensi dopad
na zivotni prostfedi (2 body) Pravda

Drevéné nadobi v kuchyni je toxické stejné jako plast (2 body) Lez

5.2.4 Téma 4 Vizualni uméni
Pravda, lez a vybér z moznosti (celkem 10 bod).

1. Ktery princip designu je nejpfimé&ji spojen s vedenim oka divaka uméleckym dilem a vytvarenim
pocitu pohybu? (2 body)

A) Vyvazenost
B) Zddraznéni
C) Pohyb

D) Rozmanitost

2. Co charakterizuje performativni uméni? (2 body)

A) Vytvareni trojrozmérnych forem pomoci materiall, jako je hlina nebo kov.
B) Zachyceni vizualnich scén pomoci kamery nebo fotografického zafizeni
C) PfenaSeni barvy z pfipraveného povrchu na papir nebo jiné materialy

D) Umélci, ktefi pouzivaji sva téla nebo akce k vytvareni zivych, ¢asto vizualnich
predstaveni

3. Ktery aspekt je v kontextu umélecké kritiky kliCovy pro ureni toho, jak divak emocionalné
reaguje na umeleckeé dilo, a souvisi s pouzitim barev v uméleckém dile? (2 body)
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A) Technicka zdatnost
B) Emocionalni dopad
C) Kontextova analyza

D) Inovativnost techniky

4. Ktery faktor NENi obvykle zohledfiovan pfi ocefiovani uméleckych dél na trhu s vytvarnym
uménim? (2 body)

A) Barevna paleta pouzita v uméleckém dile
B) Historicky a kulturni vyznam dila
C) Vzacnost a stav uméleckého dila

D) Vyznamnost umélce a provenience uméleckého dila

5. Ktera z nasleduijicich poloZzek NENI obvykle obsaZena v pravnich smlouvach, které se b&zné
vyskytuji v oblasti vytvarného uméni? (2 body)

A) Konsignaéni smlouvy mezi umélci a galeriemi
B) Postupy registrace autorskych prav
C) Kupni smlouvy a smlouvy o provizi

D) Pokyny pro udrzitelné pouzivani materialti pri vyrobé uméleckych dél

Odpovédi

1:C - Pohyb je princip, ktery vede oko divaka po uméleckém dile, vytvafi vizualni tok a pocit
pohybu, coz je pfimo uvedeno v poskytnutém textu.

2:D - Uméni performance je charakterizovano tim, ze umélci pouzivaji sva téla nebo akce k
vytvareni zivych predstaveni, €asto se zapojenim vizualnich prvkl a pfipadné dalSich médii, jako
je video nebo zvuk.

3:B - Emocionalni plisobeni uméleckého dila, které mize byt vyznamné ovlivnéno pouzitim barev,
je klicovym aspektem umélecké kritiky. Tato emocionalni odezva je subjektivni, ale zasadni pro
pochopeni toho, jak umélecké dilo plsobi na své divaky.

4:A - Zatimco vzacnost, stav, historicky a kulturni vyznam, vyznamnost umélce a provenience
jsou pro ocenéni uméleckého dila zasadni, konkrétni pouzitd barevna paleta obecné neni
primarnim faktorem pfi ur€ovani jeho trzni hodnoty.

5:.D - Zatimco konsignacni smlouvy, registrace autorskych prav a kupni smlouvy jsou
standardnimi pravnimi dohodami v oblasti vytvarného uméni, pokyny pro udrzitelné pouzivani
materialu, ackoli jsou dulezité, obvykle nejsou soucasti téchto pravnich smiuv. Tykaji se spiSe
etickych aspektl a environmentalnich postupu.
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5.2.5 Téma 5 Digitalni dovednosti a technologie
Pravda, lez a vybér z moznosti (celkem 10 bodu).

1. Pravda nebo lez: Optimalizace pro vyhledavace (SEO) je dulezita pouze pro velké
podniky, nikoli pro jednotlivé tvirce obsahu. (0,5 bodu)

2. Pravda nebo lez: Pouzivani stejného hesla pro vice online uc¢ta je dobry postup pro
snadné zapamatovani. (0,5 bodu)

3. Pravda nebo lez: Socialni sité, jako jsou Facebook a Twitter, jsou uziteCné pouze pro
osobni pouziti a nemaiji Zadnou roli pfi budovani profesionalni znacky. (0,5 bodu)

4. Pravda nebo lez: Dvoufaktorové ovéfovani poskytuje dal§i uroven zabezpe€eni nad
ramec pouhého hesla. (0,5 bodu)

5. Pravda nebo lez: Naklady na reklamu typu PPC (Pay-per-click) vznikaji pokazdé, kdyz
nékdo klikne na vasi reklamu, bez ohledu na to, zda provede nakup. (0,5 bodu)”

Ktera z nasledujicich moznosti NENi b&znym nastrojem produktivity? (1 bod)
Microsoft Word

Tabulky Google

Spotify

Slack

oo w>» -~

Co je hlavnim cilem e-mailového marketingu? (2 body)
Odeslat co nejvice e-maill
Navazat kontakt s publikem a dosahnout konverzi

Sbirat e-mailové adresy

Com>»D

Testovani spamového filtru

Ktera z nasledujicich moznosti je béZnou online bezpe&nostni hrozbou? (1,5 bodu)
Phishing

Fishing

Wishing

Bezpeéné prohlizeni

OO0 WP W

4. Co zahrnuje pojem "digitalni gramotnost"? (2 body)
A. Pouze schopnost pouzivat nastroje Microsoft Office

B. Schopnost vyhledavat, vyhodnocovat a vytvaret informace pomoci digitalnich
technologii.
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C. Schopnost psat kéd

D. Schopnost opravovat hardware

5. Ktera z nasledujicich platforem se pouziva predevSim pro profesionalni networking? (1
bod)

A. Instagram

B. LinkedIn

C. Snapchat

D. TikTok

5.2.6 Téma 6 Film a média
Pravda, lez a vybér z moznosti (celkem 10 bodu).

Vynalez kinematografu bratfi Lumiérd znamenal zrod filmu jako masového média. (T) (0,5 bodu)

Védeckofantasticka literatura zkouma futuristické koncepty, ¢asto zkouma védecké a socialni
otazky a prfekonava hranice reality. (T) (0,5 bodu)

Média Casto slouzi jako odraz hodnot a zajmu spole¢nosti, z niz vychazeji. (T) (0,5 bodu)
Zobrazeni genderovych roli ve filmu a médiich se v pribéhu let neméni. (F) (0,5 bodu)

Film a média maji maly nebo Zadny vliv na vefejné minéni nebo spoleCenské hodnoty. (F) (0,5
bodu)

DalSi otazky

Na co se ve filmové tvorbé primarné zaméfuje postprodukéni faze? (2 body)
a) Psani scénare

b) Zachyceni vizualni stranky béhem nataceni

c) Stiih a zdokonalovani nato€eného materialu (T)

d) Obsazovani hercu

Jaky zanr obvykle zkouma futuristické koncepty a €asto posouva hranice predstavivosti? (1,5
bodu)

a) Drama
b) Science fiction (T)
¢) Romanticka komedie

d) Mysteridzni

Financovano Evropskou unii. Vyjadifené nazory a stanoviska jsou vSak pouze nazory a stanoviska 18
autora (autor(l) a nemusi nutné odrazet nazory a stanoviska Evropské unie nebo Evropské vykonné

agentury pro vzdélavani a kulturu (EACEA). Evropské& unie ani EACEA za né nemohou nést

odpovédnost.
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Ktery filmovy Zanr je znamy svou humornou a pfehnanou fyzickou komikou, ktera se Casto
vyznacuje prvky slapsticku? (1,5 bodu)

a) Horor

b) Komedie (T)

c¢) Science fiction

d) akéni a dobrodruzny

Ktera z nasledujicich technik se v kinematografii pouziva k vytvoreni riznych nalad, odhaleni rysu
postav a nasmérovani pozornosti divaki? (2,5 bodu)

a) Dialogy

b) Uhly a pohyby kamery (T)
¢) Hudebni kompozice

d) Technika osvétleni

Financovano Evropskou unii. Vyjadifené nazory a stanoviska jsou vSak pouze nazory a stanoviska 19
autora (autor(l) a nemusi nutné odrazet nazory a stanoviska Evropské unie nebo Evropské vykonné

agentury pro vzdélavani a kulturu (EACEA). Evropské& unie ani EACEA za né nemohou nést

odpovédnost.



